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1.- TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION (3° ESO)

a) Competencias especificas y criterios de evaluacion asociados a ellas

De acuerdo al curriculo oficial de Aragdn estas son las competencias especificas y los criterios

de evaluacion asociados que se deben de trabajar en la asignatura a lo largo del curso.

COMPETENCIA
ESPECIFICA

CRITERIOS DE EVALUACION ASOCIADOS

CE TD 1 Buscar y seleccionar la
informacién adecuada
proveniente de diversas fuentes,
de manera critica y segura,
aplicando procesos de
investigacion, métodos de analisis
de productos y experimentando
con herramientas de simulacion,
para definir problemas
tecnoldgicos e iniciar procesos de
creacion de soluciones a partir de
la informacion obtenida

1.1. Analizar problemas o necesidades planteadas,
buscando y contrastando informacion procedente de
diferentes fuentes de manera critica y segura,
evaluando su fiabilidad y pertinencia.

1.2. Comprender y examinar productos tecnolégicos
de uso habitual a través del analisis de objetos y
sistemas de diversa indole, empleando el método
cientifico y utilizando herramientas de simulacion en
la construccion de objetos.

1.3. Adoptar medidas preventivas para la proteccion
de los dispositivos, los datos y la salud personal,
identificando problemas y riesgos relacionados con
el uso de la tecnologia y utilizandolos de manera
ética y critica.

CE TD 2 Abordar problemas
tecnolégicos con autonomia y
actitud creativa, aplicando
conocimientos interdisciplinares y
trabajando de forma cooperativa y
colaborativa, para disefiar vy
planificar  soluciones a un
problema o necesidad de forma
eficaz, innovadora y sostenible.

2.1. Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras
y sostenibles a problemas definidos, aplicando

conceptos, técnicas y procedimientos
interdisciplinares, asi como  criterios  de
sostenibilidad  con  actitud  emprendedora,

perseverante y creativa.

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales
y herramientas necesarios, asi como secuenciar las
tareas necesarias para la construccion de una
solucién a un problema planteado con prevision de
los tiempos necesarios para el desempefio de cada
tarea, trabajando individualmente o en grupo de
manera cooperativa y colaborativa.

3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la




CE.TD.3 Aplicar de forma

apropiada y segura distintas
técnicas y conocimientos
interdisciplinares utilizando

operadores, sistemas tecnologicos
y herramientas, teniendo en cuenta
la planificacion y el disefio previo,
para  construir o  fabricar
soluciones tecnoldgicas y
sostenibles que den respuesta a
necesidades en diferentes
contextos.

manipulacion 'y conformacion de materiales,
empleando herramientas y maquinas adecuadas,
incluidas méaquinas de fabricacion digital como las
impresoras 3D, aplicando los fundamentos de
estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y
respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.

3.2. Medir y realizar calculos de magnitudes
eléctricas en circuitos sencillos, comprobando la
coherencia de los datos obtenidos.

CE.TD.4 Describir, representar e
intercambiar ideas o soluciones a
problemas tecnoldgicos 0
digitales, utilizando medios de
representacion, simbologia y
vocabulario adecuados, asi como
instrumentos y
disponibles y valorando la utilidad
de las herramientas digitales, para
comunicar y difundir informacion
propuesta.

los recursos

4.1. Representar y comunicar el proceso de creacion
de un producto desde su disefio hasta su difusion,
elaborando documentacion técnica y grafica con la
ayuda de herramientas digitales, empleando, de
manera colaborativa, tanto presencialmente como en
remoto, los formatos, la simbologia y el vocabulario
técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.

CE.TD.5 Desarrollar algoritmos y
aplicaciones  informaticas en
distintos entornos, aplicando los
principios  del  pensamiento
computacional e incorporando las
tecnologias emergentes, para crear
soluciones a problemas concretos,
automatizar procesos y aplicarlos

5.1. Programar aplicaciones sencillas para distintos
dispositivos (ordenadores, dispositivos moviles y
otros) empleando, los elementos de programaciéon de
manera apropiada y aplicando herramientas de
edicién, asi como modulos de inteligencia artificial
que afadan funcionalidades.

5.2. Automatizar procesos, maquinas y objetos de
manera autbnoma, con conexion a internet, mediante
el andlisis, construccién y programacion de robots y




en sistemas de control o en | sistemas de control.
robdtica.
CE.TD.6 Comprender los

fundamentos del funcionamiento
de los dispositivos y aplicaciones
habituales de su entorno digital de
aprendizaje, analizando  sus
componentes 'y funciones vy
ajustandose a sus necesidades,
para hacer un uso mas eficiente y
seguro de los mismos y para

6.1. Usar de manera eficiente y segura los
dispositivos digitales de uso cotidiano en la
resolucion de problemas sencillos, analizando los
componentes y los sistemas de comunicacion,
conociendo los riesgos y adoptando medidas de
seguridad para la proteccion de datos y equipos.

6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y
difundirlos en distintas plataformas, configurando
correctamente las herramientas digitales habituales
del entorno de aprendizaje, ajustdndose a sus

detectar y resolver problemas | necesidades y respetando los derechos de autor y la
técnicos sencillos. etiqueta digital.

CE.TD.7 Hacer un uso [ 7.1. Identificar las aportaciones de las tecnologias
responsable y ético de la emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la

tecnologia, mostrando interés por
un desarrollo sostenible,
identificando sus repercusiones y
valorando la contribucién de las

tecnologias emergentes, para
identificar las aportaciones y el
impacto del desarrollo

tecnoldgico en la sociedad y en el
entorno.

disminucidén del impacto ambiental, haciendo un uso
responsable y ético de las mismas.




b) Concrecidn, agrupamiento y secuenciacion de los saberes bésicos y de los criterios de evaluacion en unidades didacticas.

UNIDADES
DIDACTICAS

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

UD.1: EL PROCESO
TECNOLOGICO

Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas en
diferentes contextos y sus fases.

Estrategias de busqueda critica de informacion durante la
investigacion y definicion de problemas planteados.

Anaélisis de productos y de sistemas tecnoldgicos: construccion
de conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.

Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para
abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

1.1. Analizar problemas o necesidades
planteadas, buscando y  contrastando
informacién procedente de diferentes fuentes
de manera critica y segura, evaluando su
fiabilidad y pertinencia.

1.2. Comprender y examinar productos
tecnolégicos de uso habitual a través del
analisis de objetos y sistemas de diversa
indole, empleando el método cientifico y
utilizando herramientas de simulacion en la
construccion de objetos.

1.3. Adoptar medidas preventivas para la
proteccion de los dispositivos, los datos y la
salud personal, identificando problemas y
riesgos relacionados con el uso de la
tecnologia y analizandolos de manera ética y
critica.

UD. 2: DIBUJO TECNICO

Técnicas de representacion grafica: vistas, acotacion y escalas.

Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones

4.1. Representar y comunicar el proceso de
creacion de un producto desde su disefio hasta
su difusion, elaborando documentacion
técnica y gréafica con la ayuda de herramientas




para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.

digitales, empleando, de manera colaborativa,
tanto presencialmente como en remoto, los
formatos, la simbologia y el vocabulario
técnico adecuados, de manera colaborativa,
tanto presencialmente como en remoto.

UD. 3: COMPONENTES
DEL ORDENADOR

Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y
difusion de documentacion técnica e informacion multimedia
relativa a proyectos.

Aplicaciones informaticas para ordenadores y dispositivos
moviles. Introduccion a la inteligencia artificial.

Herramientas de edicion y creacion de contenidos. Hojas de
calculo. Instalacién, configuracion y uso responsable.
Propiedad intelectual.

6.1. Usar de manera eficiente y segura los
dispositivos digitales de uso cotidiano en la
resolucion de problemas sencillos, analizando
los componentes y los sistemas de
comunicacion, conociendo los riesgos y
adoptando medidas de seguridad para la
proteccion de datos y equipos.

6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y
difundirlos en  distintas  plataformas,
configurando correctamente las herramientas
digitales habituales del entorno de aprendizaje,
ajustandolas a sus necesidades y respetando
los derechos de autor y la etiqueta digital.

UD. 4: MATERIALES DE
USO TECNICO

Herramientas y técnicas de manipulacion y mecanizado de
materiales para la construccion de objetos y prototipos.
Introduccidn a la fabricacion digital. Impresoras 3D. Respeto de

2.1. ldear y disefiar soluciones eficaces,
innovadoras y sostenibles a problemas
definidos, aplicando conceptos, técnicas y
procedimientos interdisciplinares, asi como




las normas de seguridad e higiene.

Tecnologia sostenible. Valoracién critica de la contribucion a la
consecucién de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

criterios de sostenibilidad con actitud
emprendedora, perseverante y creativa.

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los
materiales y herramientas necesarios, asi como
secuenciar las tareas necesarias para la
construccion de una solucion a un problema
planteado con prevision de los tiempos
necesarios para el desempefio de cada tarea,
trabajando individualmente o en grupo de
manera cooperativa y colaborativa.

ub. 5 SISTEMAS
MECANICOS

UD.6: CIRCUITOS
ELECTRICOS

Sistemas mecanicos basicos. Montajes fisicos y/o uso de
simuladores.

Electricidad y electronica basica para el montaje de esquemas y
circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, calculo, disefio y
aplicacién en proyectos.

3.1. Fabricar objetos 0 modelos mediante la
manipulacion y conformacién de materiales,
empleando  herramientas 'y  maquinas
adecuadas, incluidas maquinas de fabricacion
digital como las impresoras 3D, aplicando los
fundamentos de estructuras, mecanismos,
electricidad y electronica y respetando las
normas de seguridad y salud correspondientes.

3.2. Medir y realizar célculos de magnitudes
eléctricas en circuitos sencillos, comprobando
la coherencia de los datos obtenidos.




UD. 7: TECNOLOGIA DE
CONTROL

Sistemas de control programado. Montaje fisico y/o uso de
simuladores y programacion sencilla de dispositivos. Internet de
las cosas.

Fundamentos de la robética. Montaje, control programado de
robots de manera fisica o por medio de simuladores.

Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacién y la
depuracion de errores como parte del proceso de aprendizaje

Dispositivos digitales. Identificacion y resolucion de problemas
técnicos.

5.1. Programar aplicaciones sencillas para
distintos dispositivos (ordenadores,
dispositivos moviles y otros) empleando, los
elementos de programacion de manera
apropiada y aplicando herramientas de
edicion, asi como moédulos de inteligencia
artificial que afiadan funcionalidades.

5.2. Automatizar procesos, maquinas y objetos
de manera autbnoma, con conexion a internet,
mediante el analisis, construccion 'y
programacion de robots y sistemas de control.

UD. 8: SEGURIDAD EN
LA RED

Herramientas y plataformas de aprendizaje. Configuracion,
mantenimiento y uso critico.

Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento
seguro de la informacion. Copias de seguridad.

Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. Medidas de
proteccién de datos y de informacion. Bienestar digital:
practicas seguras y riesgos (ciberacoso, sextorsion, vulneracion
de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos
inadecuados, adicciones, etc.).

7.1. Identificar las aportaciones de las
tecnologias emergentes al bienestar, a la
igualdad social y a la disminucién del impacto
ambiental, haciendo un uso responsable y
ético de las mismas.




c) Procedimientos e instrumentos de evaluacion, con especial atencion al caréacter
formativo de la evaluacién y a su vinculacion con los criterios de evaluacion.

La evaluacion se llevara a cabo atendiendo a los diferentes elementos del curriculo. Los
referentes para la comprobacion del grado de adquisicidn de las competencias clave y el logro
de los objetivos de la etapa serén los criterios de evaluacion de las diferentes materias asociados
a las competencias especificas. La evaluacion debe garantizar que al finalizar esta etapa el
alumnado haya adquirido y logrado las competencias indispensables para su futuro formativo
y profesional y para el acceso a la educacion superior.

Los instrumentos de evaluacion se disefiaran en cada unidad didactica de forma que garanticen
la adquisicion de las competencias basicas y puedan ser cuantificados segun los criterios de
evaluacion definidos.

Los procedimientos e instrumentos de evaluacién quedan agrupados en dos grandes grupos de
procedimientos de evaluacion:

e PE: Prueba escrita cuya funcion es proporcionar informacion sobre los conocimientos
adquiridos sobre los saberes basicos de forma que dichos conocimientos puedan
medirse.

e APA: Anadlisis de producciones del alumno/a. En este apartado quedan recogidos todos
los programas informaticos, actividades, presentaciones, ejercicios, etc... propuestos
por la profesora en cada unidad didactica. Coexistiran los instrumentos que pertenezcan
a técnicas de observacion y a las técnicas de desempefio del alumnado, ademés de
aquellos instrumentos vinculados a las técnicas de rendimiento. El uso de memorias de
los proyectos realizados, portfolios y cuadernos de trabajo sera una estrategia esencial
a la hora de detectar evidencias, en las que valoremos los procesos junto con los pasos
necesarios para conseguir un producto, por encima del resultado final.

e PT: Préacticas realizadas en el taller, realizaran un proyecto cada trimestre relacionado
con los saberes basicos vistos en el aula ordinaria, evaluando a partir de practicas.

La observacion sistematica y diaria, permitird un posicionamiento global sobre la evolucién y
avance en las destrezas tecnoldgicas y en el uso de plataformas colaborativas.

La evaluacion sera continua, formativa para el alumnado durante el proceso de aprendizaje,
para poder hacer un feedback de su aprendizaje y evaluacion sumativa, a través de practicas en
el taller, practicas digitales y pruebas escritas.

Los tipos de pruebas o instrumentos de evaluacion seran: objetivas en las que se planteen retos
tecnoldgicos realistas a solucionar, junto con las centradas en preguntas con respuesta abierta.
Asimismo, las pruebas o presentaciones orales seran un instrumento para expresar, comunicar
y difundir ideas. Sintetizando, buscamos la deteccion de evidencias, combinando una gran



variedad de tipos de artefactos digitales que demuestren el desempefio autonomo adquirido por
el alumnado.

d) Criterios de calificacion.

El alumno/a debera entregar los instrumentos de evaluacion definidos como APA (trabajos,
informes, programas, memorias, etc) en las fechas requeridas, en caso de no ser asi habra una
segunda fecha de entrega. En esta segunda fecha no existird la posibilidad de conseguir una
calificacién superior al 5 sobre 10. El hecho de entregar algun instrumento de evaluacion fuera
de los plazos anteriores, supone no poder optar a una nota superior a 5 sobre 10. Si el
instrumento de evaluacion no se entrega en ninguna de las dos fechas fijadas tendra una
calificacién de cero y se ponderaran con el resto de instrumentos de evaluacion.

La prueba escrita (PE) constituira el 50% de la calificacion final, las practicas realizadas en el
taller un 25% vy las practicas digitales el resto, 25%.

Los resultados de la evaluacion de la materia se expresaran en los términos siguientes:
«Insuficiente (IN)», para las calificaciones negativas y «Suficiente (SU)», «Bien (Bl)»,
«Notable (NT)», o «Sobresaliente (SB)», para las calificaciones positivas.

Para superar el area en su totalidad sera necesario sacar un minimo de suficiente en cada una
de las tres evaluaciones en las que se distribuye el curso. De no ser asi los alumnos dispondran
de una prueba extraordinaria a la que acudiran con todos los contenidos trabajados durante el
Ccurso.

e) Caracteristicas de la evaluacion inicial, criterios para su valoracion, asi como
consecuencias de sus resultados en la programacion didactica y, en su caso, el disefio de
los instrumentos de evaluacion.

La evaluacion inicial serd el punto de referencia de la profesora para la toma de decisiones
relativas al desarrollo del curriculo y para su adecuacion a las caracteristicas y conocimientos
del alumnado. En funcion del resultado de la evaluacion inicial, adoptard las medidas de
intervencidn para aquellos alumnos y alumnas que lo precisen.

La evaluacion inicial se evaluardn conocimientos elementales sobre los saberes basicos
planteados para el curso. Los criterios para su valoracion sera analizar:

e Nivel 1: Saberes bésicos en los que los alumno/as no muestran ningn conocimiento
elemental previo.

e Nivel 2: Saberes béasicos en los que los alumno/as muestran algin conocimiento
elemental previo.

e Nivel 3: Saberes basicos en los que los alumno/as muestran un alto conocimiento
previo.



En estos tres escenarios las actuaciones seran:

e En el caso de aquellos saberes basicos que se encuentran en el Nivel 1 no requerird
ninguna modificacion de la programacion didactica y los instrumentos de evaluacion
seran los disefiados para la adquisicion de los saberes basicos.

e En el caso de aquellos saberes basicos que se encuentran en el Nivel 2 no requerird
ninguna modificacion de la programacion didactica. Los instrumentos de evaluacién se
adaptaréan al nivel demostrado por el alumno con menos conocimientos del saber bésico,
en el caso que haya alumnos que demuestren mayores conocimientos se les propondra
instrumentos de evaluacion de ampliacion, siempre garantizando la consecucidon de las
competencias especificas.

e En el caso de aquellos saberes béasicos que se encuentran en el Nivel 3 podra
modificarse la programacion didactica en la temporalizacion de contenidos, reduciendo
el tiempo programado para las unidades didacticas en la que se encuentran los saberes
basicos conocidos y demuestren la adquisicion de competencias especificas
correspondientes dedicando mas tiempo a aquellas unidades didacticas cuyos saberes
basicos son mas desconocidos.

f) Actuaciones generales de atencion a las diferencias individuales y adaptaciones
curriculares para el alumnado que las precise.

La atencion a este alumnado se regira por los principios de normalizacion e inclusion para que
pueda alcanzar los objetivos establecidos para la etapa y adquirir las competencias
correspondientes. Asimismo, se estableceran las actuaciones y medidas mas adecuadas para
que las condiciones de realizacion de las evaluaciones se adapten a las necesidades del
alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo.

Los mecanismos de apoyo que deberan ponerse en practica seran tanto organizativos como
curriculares y metodoldgicos.

El alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo serd evaluado con las
adaptaciones de tiempo y medios apropiados a sus posibilidades y caracteristicas, incluyendo
el uso de sistemas de comunicacion alternativos y la utilizacién de apoyos técnicos que faciliten
el proceso de evaluacién o adaptacion formal de los instrumentos de evaluacién. En el contexto
de la evaluacion psicopedagdgica, el Departamento, Equipo o Servicio de Orientacion del
centro que determine las adaptaciones necesarias en cada caso, en colaboracion con el
departamentos, equipos u 6rganos de coordinacion didactica que correspondan. Se informara
debidamente a los padres, las madres o responsables legales del alumnado.

g) Plan de seguimiento personal para el alumnado que no promociona



Para el alumnado que no ha promocionado se realizard un seguimiento de la asignatura,
realizando una evaluacion intermedia y enviandola al tutor correspondiente como plan de
seguimiento en su evolucion del proceso de aprendizaje.

h) Plan de recuperacion de materias pendientes.

Los alumno/as que por alguna razén no hayan superado la asignatura y promocionen a 4° ESO,
para recuperarla deberan realizar un cuaderno que se entregaré a este alumnado en octubre.

En el mes de abril los alumno/as se presentaran a una prueba escrita (PE) sobre los saberes
basicos de la asignatura en fecha y hora comunicada con tiempo y ademas, entregara el
cuaderno con las actividades realizadas, ese mismo dia.

La prueba escrita (PE) constituird el 50% de la calificacion final y el cuaderno realizado
correctamente el otro 50%.

i) Estrategias didacticas y metodologicas: Organizacion, recursos, agrupamientos,
enfoques de ensefianza, criterios para la elaboracion de situaciones de aprendizaje y otros
elementos que se consideren necesarios.

La materia de Tecnologia y digitalizacion en 3°ESO tiene un caracter eminentemente practico,
por lo que este hecho debe estar reflejado en el desarrollo de proyectos que sirvan para aplicar
los saberes béasicos adquiridos. Se aplicaran metodologias activas, como el ABP o el
aprendizaje invertido, siempre que sea posible, para que el alumnado sea el protagonista de su
propio proceso de ensefianza-aprendizaje.

La forma de aprendizaje sera competencial, donde las decisiones serdn tomadas por el
alumnado bajo la supervision de la docente, fomentando la autonomia e iniciativa personal.

Estas metodologias aplicadas persiguen el desarrollo de las llamadas habilidades blandas, como
la creatividad, el pensamiento critico, la resolucion de problemas, habilidades comunicativas y
de colaboracidn, resiliencia, gestion de la incertidumbre o perseverancia, habilidades para el
Siglo XXI muy relacionadas con las habilidades digitales (Van Laar, E. 2017) y fundamentales
para los ciudadanos de este siglo.

El espacio de trabajo sera el aula de Informatica, el aula ordinaria y el taller. Ademas, durante
el curso podran realizarse actividades en parejas o pequefios grupos, que faciliten la
consecucion global de todas las competencias.

La metodologia serad constructivista, donde el alumnado es protagonista y responsable de su
aprendizaje como medio para la consecucion de las competencias clave.

La distribucion de tiempo de las unidades didacticas planteadas sera:



TRIMESTRE UNIDADES % TIEMPO DEL CURSO
DIDACTICAS
uD. 1 10
PRIMER TRIMESTRE ub.2 10
uD. 3 10
uD. 4 15
SEGUNDO TRIMESTRE
UD. 5 15
UD. 6 15
TERCER TRIMESTRE
uD. 7 15
uD.8 10

Las situaciones de aprendizaje representan una herramienta eficaz para integrar los elementos
curriculares de las distintas materias mediante tareas y actividades significativas y relevantes
para resolver problemas de manera creativa y cooperativa, reforzando la autoestima, la

autonomia, la iniciativa, la reflexion critica y la responsabilidad.

Las situaciones estaran bien contextualizadas y seran respetuosas con las experiencias del
alumnado y sus diferentes formas de comprender la realidad. Asimismo, estaran compuestas
por tareas complejas cuya resolucion conlleve la construccion de nuevos aprendizajes y prepare
a los alumnos/as para su futuro personal, académico y profesional. Uno de los métodos sera
proponer actividades contextualizadas en la conmemoracién de algun evento o fecha como

pueden ser:

e La Interculturalidad y Plurinacionalidad, 12 octubre
e LaPaz, 30 de enero.

e La mujer trabajadora, 8 de marzo
e Medio Ambiente, 5 junio.

e Otros...

De esta forma se ofrece al alumnado la oportunidad de conectar y aplicar lo aprendido en
contextos de la vida real. Las situaciones constituyen un componente que, alineado con los
principios del Disefio universal para el aprendizaje, permite aprender a aprender y sentar las




bases para el aprendizaje a lo largo de la vida, fomentando procesos pedagdgicos flexibles y
accesibles que se ajusten a las necesidades, las caracteristicas y los diferentes ritmos de
aprendizaje del alumnado y que favorezcan su autonomia.

El disefio de estas situaciones supondré la transferencia de los aprendizajes adquiridos por parte
del alumnado, posibilitando la articulacion coherente y eficaz de los distintos conocimientos,
destrezas y actitudes propios de esta etapa. Las situaciones partiran del planteamiento de unos
objetivos claros y precisos que integren diversos saberes basicos. Ademas, se propondran tareas
0 actividades que favorezcan diferentes tipos de agrupamientos, desde el trabajo individual al
trabajo en grupos, permitiendo que el alumnado asuma responsabilidades personales de manera
autébnoma y actue de forma cooperativa en la resolucion creativa del reto planteado.

j) Concrecion del Plan Lector establecido en el Proyecto Curricular de Etapa.

A lo largo del curso se leeran diferentes fragmentos del libro EI mat6é que mat6 a Srodinger de
Roman Abadias, relacionado con la historia, el presente y el futuro de la Tecnologia.

k) Concrecion del Plan de implementacion de elementos transversales establecido en el
Proyecto Curricular de Etapa.

Los elementos transversales o conexion con otras materias queda indicada su relacion con las
competencias especificas en la siguiente tabla:

COMPETENCIA ELEMENTOS TRANSVERSALES

ESPECIFICA

CE.TD.1. Buscar y seleccionar la
informacion adecuada
proveniente de diversas fuentes,
de manera critica y segura,
aplicando procesos de
investigacion, métodos de andlisis
de productos y experimentando
con herramientas de simulacion,
para definir problemas
tecnoldgicos e iniciar procesos de
creacién de soluciones a partir de
la informacion obtenida

Esta competencia especifica estad relacionada con
otras que trabajan la busqueda, tratamiento y
seleccion de informacién, como por ejemplo las
CE.BG.2, CE.FQ.4, CE.D.4, CE.GH.1, sobre todo,
con la CE.LCL.6

CE.TD.2. Abordar problemas
tecnolégicos con autonomia y
actitud creativa, aplicando

conocimientos interdisciplinares y
trabajando de forma cooperativa y

Esta competencia especifica estad relacionada con
otras que apliquen el trabajo cooperativo Yy
colaborativo, asi como fomenten una actitud
emprendedora en el aula, como por ejemplo la
CE.EE.2, CE.EE.7, CE.FQ.5 y CE.M.10. Por otra
parte, esta relacionado con aquellas CE que trabajan
en la resolucién de problemas con el fin de mejorar




colaborativa, para disefiar y
planificar ~ soluciones a un
problema o necesidad de forma
eficaz, innovadora y sostenible.

la realidad cercana y la calidad de vida humana,
aplicando conocimientos interdisciplinares
relacionados con la ciencia y la tecnologia, como la
CE.FQ.1yCE.D.1.

CE.TD.3. Aplicar de forma
apropiada y segura distintas
técnicas y conocimientos

interdisciplinares utilizando
operadores, sistemas tecnoldgicos
y herramientas, teniendo en cuenta
la planificacion y el disefio previo,
para  construir o  fabricar
soluciones tecnoldgicas y
sostenibles que den respuesta a
necesidades en diferentes
contextos

Esta competencia especifica esta relacionada con la
CE.M.6 que aplica términos matematicos para la
resolucion de problemas en situaciones diversas, con
la CE.EE.7 que trata sobre la construccion y analisis
de prototipos para contribuir al desarrollo personal y
colectivo.

CE.TD.4. Describir, representar e
intercambiar ideas o soluciones a
problemas tecnoldgicos 0
digitales, utilizando medios de
representacion, simbologia 'y
vocabulario adecuados, asi como
instrumentos y
disponibles y valorando la utilidad
de las herramientas digitales, para
comunicar y difundir informacion
y propuestas.

los recursos

Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1,
STEM4, CD3, CCEC3, CCECA4.

CE.TD.5. Desarrollar algoritmos
y aplicaciones informaticas en
distintos entornos, aplicando los
principios  del  pensamiento
computacional e incorporando las
tecnologias emergentes, para crear
soluciones a problemas concretos,
automatizar procesos y aplicarlos
en sistemas de control o en

Esta competencia especifica estad relacionada con
aquellas competencias que utilicen el razonamiento
y el pensamiento computacional para resolver
problemas de la vida cotidiana o dar respuesta a ellos
de forma critica, como por ejemplo la CE.M.4. y la
CE.BG.4




robotica

CE.TD.6. Comprender los | Esta competencia especifica esté relacionada con la
fundamentos del funcionamiento | CE-D-1, ECD.2 'y CED.3 de la materia

. . . Digitalizacion de cuarto curso de Educacion
de los dispositivos y aplicaciones

Secundaria Obligatoria.
habituales de su entorno digital de
aprendizaje, analizando  sus
componentes 'y funciones vy
ajustandolos a sus necesidades,
para hacer un uso mas eficiente y
seguro de los mismos y para
detectar y resolver problemas
técnicos sencillos.

CE.TD.7. Hacer un uso | Esta competencia especifica esta relacionada con las
responsable y ético de Ila | Que trabajan los efectos de determinadas acciones y
. .y sus repercusiones sobre el medio ambiente, como por
tecnologia, mostrando interés por | eiomnio [a CE.BG.5, CE.EE.3, CE.FQ.5 y CE.GH.3.
un desarrollo sostenible,

identificando sus repercusiones y
valorando la contribucion de las
tecnologias emergentes, para
identificar las aportaciones y el
impacto del desarrollo
tecnoldgico en la sociedad y en el
entorno.

I) Concrecion del Plan de utilizacion de las Tecnologias digitales establecido en el Proyecto
Curricular de Etapa.

A lo largo del curso se dedicard una hora a la semana en la sala de informatica. Ademas,
pediremos prestados Kits de robdtica al Centro de Profesorado La Almunia: LEGO Y
MICRO:BIT.

m) En su caso, medidas complementarias que se plantean para el tratamiento de las
materias dentro de proyectos o itinerarios bilingles o plurilinglies o de proyectos de
lenguas y modalidades linguisticas propias de la comunidad auténoma de Aragon.

Participacion en el programa +Ciencia, donde el alumnado expondra en los colegios de La

Almunia de Doifia Godina los proyectos que se van a realizar a lo largo del curso en el taller.



n) Mecanismos de revision, evaluacion y modificacion de las programaciones Didacticas
en relacion con los resultados académicos y procesos de mejora.

La evaluacion de la propia programacion, desde una perspectiva amplia, se puede presentar en
tres momentos diferenciados: al inicio de curso, a lo largo del curso y al final del curso. La
conjuncion de los tres momentos generara informacion fiable y valida para emitir juicios de
valor que den soporte a la funcion formativa de la evaluacion, y permite, si fuera necesario,
reconducir y mejorar las programaciones, sus procesos de aplicacion y los resultados de su
puesta en marcha.

- Evaluacién de la programacion al inicio del curso
Al comenzar el curso se comprobara que la planificacién se ha hecho correctamente y se han
concretado las unidades de la programacion con todos los elementos curriculares prescriptivos
incluidos. Para ello nos podemos ayudar de la siguiente tabla:

Apartado de la | Adecuacion al marco | Contextualizacion
programacion normativo

- Evaluacion de la programacion a lo largo del curso

Al aplicar la programacion didactica en el aula, en algin momento, la profesora puede necesitar
una reorientacion de la programacion didactica. Esto se hard en coordinacion con el equipo
didactico, y dentro de los 6rganos de coordinacion docente, se analizara la adecuacion de la
programacion didactica al contexto especifico grupo-clase. A partir de dicho andlisis se
estableceran las medidas de mejora que se consideren oportunas. Se consideraran también las
opiniones del alumnado a través de sus propuestas y opiniones, ayudando a que el proceso
ensefianza-aprendizaje sea mas participativo y enriquecedor.

Dentro del proceso de seguimiento mensual que requiere la norma, el equipo
docente/departamento llevara el control de cambios propuestos y su justificacion. Para ello se
podran concretar en una tabla como la que se muestra a continuacion:



Apartado de
programacion

la

Aspecto que se
desea modificar

Justificacion

Fecha en la que se
propone la
modificacion

- Evaluacion de la programacién al final del curso
Al final de curso, después de la aplicacién total de la programacion, se tendra una mejor
perspectiva, pudiendo analizar los resultados de las evaluaciones internas y externas del
alumnado. Para ello utilizaremos una tabla similar a la de la evaluacion de la programacion a
lo largo del curso.

A) Actividades complementarias y extraescolares programadas por cada departamento,
equipo u 6rgano de coordinacion didactica que corresponda, de acuerdo con el Programa
anual de actividades complementarias y extraescolares establecidas por el centro,

concretando la incidencia de las mismas en la evaluacion del alumnado.

Como actividades complementarias se plantean durante el curso:

1. Visita ponencia Roman Abadias
2. Programa +Ciencia.

3. Con actividades especificas, dentro del horario de Informética I, realizaremos las

celebraciones “Dia de...”. Temporalmente se intentara que coincida o esté cerca de la

fecha de celebracién, siendo estas:

o0 o

La Interculturalidad y Plurinacionalidad, 12 octubre
La Paz, 30 de enero.
La mujer trabajadora, 8 de marzo
El Medio Ambiente, 5 junio
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2.- PROGRAMACION Y ROBOTICA (3° ESO)

Programacién y Robotica es una materia de libre configuracion autondémica que se oferta en
tercer curso de Educacion Secundaria Obligatoria.

Programacion y Robdtica es una materia de libre configuracion autonémica que se oferta en
tercer curso de Educacion Secundaria Obligatoria.

La finalidad de la materia Programacién y Robdtica es estimular la capacidad creadora del
alumnado, poniéndole enfrente de situaciones problematicas reales, y facilitindole los
conocimientos y las herramientas técnicas necesarias para su resolucion mediante los principios
del pensamiento computacional y la programacion.

Por su naturaleza eminentemente practica combina gran cantidad de ingredientes, todos ellos
indispensables en un tipo de aprendizaje que implica al alumnado y lo vuelve un agente activo:
metodologia de proyectos, resolucion de problemas basados en situaciones reales, desarrollo
del pensamiento computacional para modelizar y predisefiar, creacion de prototipos, trabajo en
equipo, aproximacién multidisciplinar a problemas complejos, capacidad de comunicar
procesos Yy resultados con lenguajes adecuados y aprendizaje-servicio en la busqueda de
soluciones constructivas para la comunidad (Battle, 2020).

a) Competencias especificas y criterios de evaluacion asociados a ellas
De acuerdo al curriculo oficial de Aragon estas son las competencias especificas y los criterios

de evaluacién asociados que se deben de trabajar en la asignatura a lo largo del curso.

COMPETENCIA
ESPECIFICA

CRITERIOS DE EVALUACION ASOCIADOS

CE.PR.1.

Abordar problemas tecnoldgicos
con autonomia y actitud creativa,
aplicando conocimientos
interdisciplinares y trabajando de
forma cooperativa y colaborativa,
para  disefiar y  planificar
soluciones a un problema
0 necesidad de forma eficaz,
innovadora y sostenible.

.1.1. Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras
y sostenibles a problemas definidos, aplicando

conceptos, técnicas y procedimientos
interdisciplinares, asi como  criterios  de
sostenibilidad, con  actitud  emprendedora,
perseverante creativa.

1.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales
y herramientas, asi como las tareas necesarias para la
construccion  de  una  solucion a un
problema planteado, trabajando individualmente o
en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

CE.PR.2.
Aplicar de forma apropiada y
segura  distintas  técnicas Yy
conocimientos interdisciplinares
utilizando

2.1. Fabricar objetos o sistemas robdticos mediante
la manipulacién y conformacién de materiales,

empleando herramientas y maquinas
adecuadas, aplicando los fundamentos de
estructuras, mecanismos, electricidad y
fundamentalmente electronica, respetando las
normas de
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operadores, sistemas eléctricos y

electrénicos 'y  herramientas,

seguridad y salud correspondientes.

teniendo en cuenta la

planificacion y el disefio previo,

para  construir o  fabricar

soluciones tecnoldgicas

sostenibles que den respuesta a

necesidades en diferentes

contextos.

CE.PR.3. 3.1. Representar y comunicar el proceso de creacion
Describir, representar e | de un producto desde su disefio hasta su difusion,

intercambiar ideas o soluciones a

problemas tecnoldgicos 0
digitales, utilizando
medios de representacion,
simbologia y vocabulario
adecuados, asi como los
instrumentos y recursos
disponibles y
valorando la utilidad de las
herramientas  digitales, para

comunicar y difundir informacion
y propuestas.

elaborando documentacion técnica y
grafica con la ayuda de herramientas digitales,
empleando los formatos y el vocabulario técnico
adecuados, de manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.

CE.PR.4.

Desarrollar algoritmos y
aplicaciones  informaticas en
distintos entornos, aplicando los
principios del
pensamiento computacional e
incorporando  las  tecnologias
emergentes, para crear soluciones
a problemas concretos,

automatizar procesos y aplicarlos

4.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a
problemas informaticos a través de algoritmos y
diagramas de flujo, aplicando los elementos
y técnicas de programacion de manera creativa.
4.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos
dispositivos (ordenadores, dispositivos moviles y
otros) empleando los elementos de
programacion de manera apropiada y aplicando
herramientas de edicion, asi como modulos de
inteligencia artificial que afiadan
funcionalidades a la solucion.
4.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos de
manera autbnoma, con conexion a internet, mediante

en sistemas de control o en|el analisis, construccién y
robética programacion de robots y sistemas de control.
CE.PR.5. 5.1. Reconocer la influencia de la actividad
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Hacer un uso responsable y ético

de la tecnologia, mostrando
interés  por un  desarrollo
sostenible,

identificando sus repercusiones y
valorando la contribucién de las

tecnologias emergentes, para
identificar las
aportaciones y el impacto del
desarrollo tecnologico en la

sociedad y en el entorno.

tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad
ambiental a lo largo de su historia, identificando
sus aportaciones y repercusiones y valorando su
importancia para el desarrollo  sostenible.
5.2. ldentificar las aportaciones de las tecnologias
emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la
disminucién del impacto ambiental,
haciendo un uso responsable y ético de las mismas.
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b) Concrecidn, agrupamiento y secuenciacién de los saberes béasicos y de los criterios de evaluacion en unidades didacticas.

UNIDADES SABERES BASICOS CRITERIOS DE EVALUACION
DIDACTICAS
BLOQUE A:
PROCESO DE Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas en | 1.1. Analizar problemas o necesidades
diferentes contextos y sus fases. planteadas, buscando y  contrastando
RESOLUCION DE informacion procedente de diferentes fuentes
Estrategias de bUsqueda critica de informacién durante la | de manera critica y segura, evaluando su
PROBLEMAS i i . fiabilidad y pertinencia
investigacion y definicion de problemas planteados. yp :
Analisis de productos y de sistemas tecnoldgicos: construccion 1.2 g:o_mprender y  examinar progiuctos
q . desde disti ; \mbi tecnologicos de uso habitual a través del
e conocimiento desde distintos enfoques y &mbitos. analisis de objetos y sistemas de diversa
. . ) . indole, empleando el método cientifico y
Emprendimiento, resiliencia, persever.anc.la y c.rea}tl\{ldad para | silizando herramientas de simulacién en la
abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar. construccion de objetos.
1.3. Adoptar medidas preventivas para la
proteccion de los dispositivos, los datos y la
salud personal, identificando problemas y
riesgos relacionados con el uso de la
tecnologia y analizandolos de manera ética y
critica.
BLOQUE B:
COMUNICACION v El desarrollo de habilidades en la [2.1. Idear y disefiar soluciones eficaces,
interaccién personal mediante herramientas digitales. No | innovadoras y sostenibles a problemas




DIFUSION DE IDEAS

podemos olvidar que este blogue esta intimamente
relacionado con el anterior, puesto que tanto durante el proceso,
como una vez se ha realizado la solucion constructiva
del problema o necesidad, es necesario comunicarlo y
difundirlo.

definidos, aplicando conceptos, técnicas y
procedimientos interdisciplinares, asi como
criterios de sostenibilidad con actitud
emprendedora, perseverante y creativa.

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los
materiales y herramientas necesarios, asi como
secuenciar las tareas necesarias para la
construccion de una solucion a un problema
planteado con prevision de los tiempos
necesarios para el desempefio de cada tarea,
trabajando individualmente o en grupo de
manera cooperativa y colaborativa.

BLOQUE C:
PENSAMIENTO
COMPUTACIONAL,
PROGRAMACION
ROBOTICA

Este bloque, central en esta materia, abarca los fundamentos de
la algoritmia para el disefio y desarrollo de
aplicaciones informaticas sencillas. Ademas, el nuevo
paradigma educativo nos muestra a la programacion y la
robdtica

como unas competencias esenciales a adquirir en la sociedad de
la informaciébn y comunicacibn en la que estamos
inmersos, ya que la tecnologia predomina en todos los ambitos.
Se usa la programacion y la roboética como herramienta de
aprendizaje. Dicha iniciativa ha sido propuesta debido a la
expansion que esta teniendo este tema en nuestra sociedad,
ademas de su gran reconocimiento dentro de Ila

5.1. Programar aplicaciones sencillas para

distintos dispositivos (ordenadores,
dispositivos moviles y otros) empleando, los
elementos de programacion de manera

apropiada y aplicando herramientas de
edicién, asi como modulos de inteligencia
artificial que afiadan funcionalidades.

5.2. Automatizar procesos, maquinas y objetos
de manera autonoma, con conexion a internet,
mediante el andlisis, construccion y
programacion de robots y sistemas de control.




ensefianza-aprendizaje y sus inmensos beneficios que conlleva
para los menores

Ayudar a mejorar problemas
tales como alumnos o alumnas con problemas de aprendizaje,
de absentismo y mal comportamiento debido a
situaciones de exclusion social o incluso  puede
resultar beneficioso para alumnos o alumnas con Necesidades
Educativas Especiales.

Realizar practicas de programacion y robotica.

BLOQUE D:
TECNOLOGIA
SOSTENIBLE

Puesta en marcha de acciones
encaminadas a desarrollar estrategias sostenibles, incorporando
un punto de vista ético de la tecnologia para
solucionar problemas ecosociales desde la transversalidad.
Disminuir las desigualdades sociales a la par que paliar los
efectos producidos sobre el medio natural, resulta
indispensable, a la vez que obvio. Aumentar la conciencia,
implicacién y preocupacion de la sociedad por estos temas debe
ser una de las primeras metas a conseguir.

2.1. ldear y disefiar soluciones eficaces,
innovadoras y sostenibles a problemas
definidos, aplicando conceptos, técnicas y
procedimientos interdisciplinares, asi como
criterios de sostenibilidad con actitud
emprendedora, perseverante y creativa.

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los
materiales y herramientas necesarios, asi como
secuenciar las tareas necesarias para la
construccion de una solucién a un problema
planteado con prevision de los tiempos
necesarios para el desempefio de cada tarea,
trabajando individualmente o en grupo de
manera cooperativa y colaborativa.







c) Procedimientos e instrumentos de evaluacion, con especial atencion al caréacter
formativo de la evaluacion y a su vinculacion con los criterios de evaluacion.

La evaluacion se llevara a cabo atendiendo a los diferentes elementos del curriculo. Los
referentes para la comprobacion del grado de adquisicidn de las competencias clave y el logro
de los objetivos de la etapa serén los criterios de evaluacion de las diferentes materias asociados
a las competencias especificas. La evaluacion debe garantizar que al finalizar esta etapa el
alumnado haya adquirido y logrado las competencias indispensables para su futuro formativo
y profesional y para el acceso a la educacion superior.

Los instrumentos de evaluacion se disefiaran en cada unidad didactica de forma que garanticen
la adquisicion de las competencias basicas y puedan ser cuantificados segun los criterios de
evaluacion definidos.

Los procedimientos e instrumentos de evaluacion quedan agrupados en dos grandes grupos de
procedimientos de evaluacion:

e PE: Prueba escrita cuya funcion es proporcionar informacion sobre los conocimientos
adquiridos sobre los saberes basicos de forma que dichos conocimientos puedan
medirse.

e APA: Anadlisis de producciones del alumno/a. En este apartado quedan recogidos todos
los programas informaticos, actividades, presentaciones, ejercicios, etc... propuestos
por la profesora en cada unidad didactica. Coexistiran los instrumentos que pertenezcan
a técnicas de observacion y a las técnicas de desempefio del alumnado, ademas de
aquellos instrumentos vinculados a las técnicas de rendimiento. El uso de memorias de
los proyectos realizados, portfolios y cuadernos de trabajo sera una estrategia esencial
a la hora de detectar evidencias, en las que valoremos los procesos junto con los pasos
necesarios para conseguir un producto, por encima del resultado final.

e PT: Préacticas realizadas en el aula de informatica y taller, realizaran un proyecto cada
trimestre relacionado con los saberes basicos vistos en el aula ordinaria, evaluando a
partir de préacticas.

La observacion sistematica y diaria, permitird un posicionamiento global sobre la evolucién y
avance en las destrezas tecnoldgicas y en el uso de plataformas colaborativas.

La evaluacion sera continua, formativa para el alumnado durante el proceso de aprendizaje,
para poder hacer un feedback de su aprendizaje y evaluacion sumativa, a través de practicas en
el taller, practicas digitales y pruebas escritas.

Los tipos de pruebas o instrumentos de evaluacion seran: objetivas en las que se planteen retos
tecnoldgicos realistas a solucionar, junto con las centradas en preguntas con respuesta abierta.
Asimismo, las pruebas o presentaciones orales seran un instrumento para expresar, comunicar



y difundir ideas. Sintetizando, buscamos la deteccion de evidencias, combinando una gran
variedad de tipos de artefactos digitales que demuestren el desempefio autonomo adquirido por
el alumnado.

d) Criterios de calificacion.

El alumno/a debera entregar los instrumentos de evaluacion definidos como APA (trabajos,
informes, programas, memorias, etc) en las fechas requeridas, en caso de no ser asi habra una
segunda fecha de entrega. En esta segunda fecha no existird la posibilidad de conseguir una
calificacién superior al 5 sobre 10. El hecho de entregar algun instrumento de evaluacion fuera
de los plazos anteriores, supone no poder optar a una nota superior a 5 sobre 10. Si el
instrumento de evaluacion no se entrega en ninguna de las dos fechas fijadas tendra una
calificacién de cero y se ponderaran con el resto de instrumentos de evaluacion.

La prueba escrita (PE) constituira el 20% de la calificacion final, las practicas realizadas en el
aula de informatica un 80% .

Los resultados de la evaluacion de la materia se expresaran en los términos siguientes:
«Insuficiente (IN)», para las calificaciones negativas y «Suficiente (SU)», «Bien (Bl)»,
«Notable (NT)», o «Sobresaliente (SB)», para las calificaciones positivas.

Para superar el area en su totalidad sera necesario sacar un minimo de suficiente en cada una
de las tres evaluaciones en las que se distribuye el curso. De no ser asi los alumnos dispondran
de una prueba extraordinaria a la que acudiran con todos los contenidos trabajados durante el
Ccurso.

e) Caracteristicas de la evaluacion inicial, criterios para su valoracion, asi como
consecuencias de sus resultados en la programacion didactica y, en su caso, el disefio de
los instrumentos de evaluacion.

La evaluacion inicial serd el punto de referencia de la profesora para la toma de decisiones
relativas al desarrollo del curriculo y para su adecuacion a las caracteristicas y conocimientos
del alumnado. En funcion del resultado de la evaluacion inicial, adoptard las medidas de
intervencidn para aquellos alumnos y alumnas que lo precisen.

La evaluacion inicial se evaluardn conocimientos elementales sobre los saberes basicos
planteados para el curso. Los criterios para su valoracion sera analizar:

e Nivel 1: Saberes bésicos en los gue los alumno/as no muestran ningn conocimiento
elemental previo.

e Nivel 2: Saberes béasicos en los que los alumno/as muestran algin conocimiento
elemental previo.



e Nivel 3: Saberes basicos en los que los alumno/as muestran un alto conocimiento
previo.

En estos tres escenarios las actuaciones seran:

e En el caso de aquellos saberes basicos que se encuentran en el Nivel 1 no requerird
ninguna modificacion de la programacion didactica y los instrumentos de evaluacion
seran los disefiados para la adquisicion de los saberes basicos.

e En el caso de aquellos saberes basicos que se encuentran en el Nivel 2 no requerird
ninguna modificacion de la programacion didéctica. Los instrumentos de evaluacion se
adaptaréan al nivel demostrado por el alumno con menos conocimientos del saber bésico,
en el caso que haya alumnos que demuestren mayores conocimientos se les propondra
instrumentos de evaluacion de ampliacion, siempre garantizando la consecucidn de las
competencias especificas.

e En el caso de aquellos saberes basicos que se encuentran en el Nivel 3 podra
modificarse la programacion didactica en la temporalizacion de contenidos, reduciendo
el tiempo programado para las unidades didacticas en la que se encuentran los saberes
basicos conocidos y demuestren la adquisicion de competencias especificas
correspondientes dedicando mas tiempo a aquellas unidades didacticas cuyos saberes
basicos son mas desconocidos.

f) Actuaciones generales de atencion a las diferencias individuales y adaptaciones
curriculares para el alumnado que las precise.

La atencion a este alumnado se regira por los principios de normalizacion e inclusion para que
pueda alcanzar los objetivos establecidos para la etapa y adquirir las competencias
correspondientes. Asimismo, se estableceran las actuaciones y medidas mas adecuadas para
que las condiciones de realizacion de las evaluaciones se adapten a las necesidades del
alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo.

Los mecanismos de apoyo que deberan ponerse en practica seran tanto organizativos como
curriculares y metodolégicos.

El alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo serd evaluado con las
adaptaciones de tiempo y medios apropiados a sus posibilidades y caracteristicas, incluyendo
el uso de sistemas de comunicacion alternativos y la utilizacién de apoyos técnicos que faciliten
el proceso de evaluacién o adaptacion formal de los instrumentos de evaluacién. En el contexto
de la evaluacion psicopedagdgica, el Departamento, Equipo o Servicio de Orientacion del
centro que determine las adaptaciones necesarias en cada caso, en colaboracion con el
departamentos, equipos u 6rganos de coordinacion didactica que correspondan. Se informara
debidamente a los padres, las madres o responsables legales del alumnado.



g) Plan de seguimiento personal para el alumnado que no promociona

Para el alumnado que no ha promocionado se realizara un seguimiento de la asignatura,
realizando una evaluacion intermedia y enviandola al tutor correspondiente como plan de
seguimiento en su evolucion del proceso de aprendizaje.

h) Plan de recuperacion de materias pendientes.

Los alumno/as que por alguna razén no hayan superado la asignatura y promocionen a 4° ESO,
para recuperarla deberan realizar un cuaderno que se entregara a este alumnado en octubre.

En el mes de abril los alumno/as se presentaran a una prueba escrita (PE) sobre los saberes
basicos de la asignatura en fecha y hora comunicada con tiempo y ademas, entregara el
cuaderno con las actividades realizadas, ese mismo dia.

La prueba escrita (PE) constituird el 50% de la calificacion final y el cuaderno realizado
correctamente el otro 50%.

i) Estrategias didacticas y metodologicas: Organizacion, recursos, agrupamientos,
enfoques de ensefianza, criterios para la elaboracion de situaciones de aprendizaje y otros
elementos que se consideren necesarios.

La materia de Tecnologia y digitalizacion en 3°ESO tiene un caracter eminentemente practico,
por lo que este hecho debe estar reflejado en el desarrollo de proyectos que sirvan para aplicar
los saberes béasicos adquiridos. Se aplicaran metodologias activas, como el ABP o el
aprendizaje invertido, siempre que sea posible, para que el alumnado sea el protagonista de su
propio proceso de ensefianza-aprendizaje.

La forma de aprendizaje sera competencial, donde las decisiones serdn tomadas por el
alumnado bajo la supervision de la docente, fomentando la autonomia e iniciativa personal.

Estas metodologias aplicadas persiguen el desarrollo de las llamadas habilidades blandas, como
la creatividad, el pensamiento critico, la resolucion de problemas, habilidades comunicativas y
de colaboracidn, resiliencia, gestion de la incertidumbre o perseverancia, habilidades para el
Siglo XXI muy relacionadas con las habilidades digitales (Van Laar, E. 2017) y fundamentales
para los ciudadanos de este siglo.

El espacio de trabajo sera el aula de Informatica, el aula ordinaria y el taller. Ademas, durante
el curso podran realizarse actividades en parejas o pequefios grupos, que faciliten la
consecucion global de todas las competencias.

La metodologia serad constructivista, donde el alumnado es protagonista y responsable de su
aprendizaje como medio para la consecucion de las competencias clave.

La distribucion de tiempo de las unidades didacticas planteadas sera:



TRIMESTRE UNIDADES % TIEMPO DEL CURSO
DIDACTICAS
PRIMER TRIMESTRE BLOQUE A 30
BLOQUE B 15
SEGUNDO TRIMESTRE
BLOQUE C (parte 1) 15
BLOQUE C (parte 2) 15
TERCER TRIMESTRE
BLOQUE D 25

Las situaciones de aprendizaje representan una herramienta eficaz para integrar los elementos
curriculares de las distintas materias mediante tareas y actividades significativas y relevantes
para resolver problemas de manera creativa y cooperativa, reforzando la autoestima, la
autonomia, la iniciativa, la reflexion critica y la responsabilidad.

Las situaciones estaran bien contextualizadas y seran respetuosas con las experiencias del
alumnado y sus diferentes formas de comprender la realidad. Asimismo, estaran compuestas
por tareas complejas cuya resolucion conlleve la construccion de nuevos aprendizajes y prepare
a los alumnos/as para su futuro personal, académico y profesional. Uno de los métodos sera
proponer actividades contextualizadas en la conmemoracién de algun evento o fecha como
pueden ser:

e La Interculturalidad y Plurinacionalidad, 12 octubre
e LaPaz, 30 de enero.

e La mujer trabajadora, 8 de marzo

e Medio Ambiente, 5 junio.

e Otros...

De esta forma se ofrece al alumnado la oportunidad de conectar y aplicar lo aprendido en
contextos de la vida real. Las situaciones constituyen un componente que, alineado con los
principios del Disefio universal para el aprendizaje, permite aprender a aprender y sentar las
bases para el aprendizaje a lo largo de la vida, fomentando procesos pedagdgicos flexibles y
accesibles que se ajusten a las necesidades, las caracteristicas y los diferentes ritmos de
aprendizaje del alumnado y que favorezcan su autonomia.



El disefio de estas situaciones supondré la transferencia de los aprendizajes adquiridos por parte
del alumnado, posibilitando la articulacion coherente y eficaz de los distintos conocimientos,
destrezas y actitudes propios de esta etapa. Las situaciones partiran del planteamiento de unos
objetivos claros y precisos que integren diversos saberes basicos. Ademas, se propondran tareas
0 actividades que favorezcan diferentes tipos de agrupamientos, desde el trabajo individual al
trabajo en grupos, permitiendo que el alumnado asuma responsabilidades personales de manera
autébnoma y actue de forma cooperativa en la resolucion creativa del reto planteado.

j) Concrecion del Plan Lector establecido en el Proyecto Curricular de Etapa.

A lo largo del curso se leeran diferentes fragmentos del libro EI mat6é que mat6 a Srodinger de
Roméan Abadias, relacionado con la historia, el presente y el futuro de la Tecnologia.

k) Concrecion del Plan de implementacion de elementos transversales establecido en el
Proyecto Curricular de Etapa.

Los elementos transversales o conexion con otras materias queda indicada su relacion con las
competencias especificas en la siguiente tabla:

COMPETENCIA ELEMENTOS TRANSVERSALES

ESPECIFICA

CE.TD.1. Buscar y seleccionar la
informacion adecuada
proveniente de diversas fuentes,
de manera critica y segura,
aplicando procesos de
investigacion, métodos de andlisis
de productos y experimentando
con herramientas de simulacion,
para definir problemas
tecnoldgicos e iniciar procesos de
creacién de soluciones a partir de
la informacion obtenida

Esta competencia especifica estd relacionada con
otras que trabajan la busqueda, tratamiento y
seleccion de informacién, como por ejemplo las
CE.BG.2, CE.FQ.4, CE.D.4, CE.GH.1y, sobre todo,
con la CE.LCL.6

CE.TD.2. Abordar problemas
tecnolégicos con autonomia y
actitud creativa, aplicando

conocimientos interdisciplinares y
trabajando de forma cooperativa y
colaborativa, para disefiar y
planificar  soluciones a un
problema o necesidad de forma

Esta competencia especifica estad relacionada con
otras que apliquen el trabajo cooperativo Yy
colaborativo, asi como fomenten una actitud
emprendedora en el aula, como por ejemplo la
CE.EE.2, CE.EE.7, CE.FQ.5 y CE.M.10. Por otra
parte, esta relacionado con aquellas CE que trabajan
en la resolucién de problemas con el fin de mejorar
la realidad cercana y la calidad de vida humana,
aplicando conocimientos interdisciplinares
relacionados con la ciencia y la tecnologia, como la




eficaz, innovadora y sostenible.

CE.FQ.1yCE.D.1.

CE.TD.3. Aplicar de forma
apropiada y segura distintas
técnicas y conocimientos

interdisciplinares utilizando
operadores, sistemas tecnologicos
y herramientas, teniendo en cuenta
la planificacion y el disefio previo,
para  construir o  fabricar
soluciones tecnologicas y
sostenibles que den respuesta a
necesidades en diferentes
contextos

Esta competencia especifica esta relacionada con la
CE.M.6 que aplica términos matematicos para la
resolucion de problemas en situaciones diversas, con
la CE.EE.7 que trata sobre la construccion y analisis
de prototipos para contribuir al desarrollo personal y
colectivo.

CE.TD.4. Describir, representar e
intercambiar ideas o soluciones a
problemas
digitales, utilizando medios de
representacion, simbologia 'y
vocabulario adecuados, asi como
instrumentos y
disponibles y valorando la utilidad
de las herramientas digitales, para
comunicar y difundir informacién
y propuestas.

tecnoldgicos 0

los recursos

Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1,
STEM4, CD3, CCEC3, CCECA4.

CE.TD.5. Desarrollar algoritmos
y aplicaciones informaticas en
distintos entornos, aplicando los
principios  del  pensamiento
computacional e incorporando las
tecnologias emergentes, para crear
soluciones a problemas concretos,
automatizar procesos y aplicarlos

Esta competencia especifica estad relacionada con
aquellas competencias que utilicen el razonamiento
y el pensamiento computacional para resolver
problemas de la vida cotidiana o dar respuesta a ellos
de forma critica, como por ejemplo la CE.M.4. y la
CE.BG.4

en sistemas de control o en
robotica
CE.TD.6. Comprender los | Esta competencia especifica esté relacionada con la

CE.D.1, ECD.2 y CE.D.3 de la materia




fundamentos del funcionamiento | Digitalizacion de cuarto curso de Educacion
de los dispositivos y aplicaciones | Secundaria Obligatoria.

habituales de su entorno digital de
aprendizaje, analizando  sus
componentes 'y funciones vy
ajustandolos a sus necesidades,
para hacer un uso mas eficiente y
seguro de los mismos y para
detectar y resolver problemas
técnicos sencillos.

CE.TD.7. Hacer un uso | Esta competencia especifica esta relacionada con las
responsable y ético de la|due trabajan_ los efectos de det_ermina}das acciones y
. L sus repercusiones sobre el medio ambiente, como por
tecnologia, mostrando interés por | eiomnio [a CE.BG.5, CE.EE.3, CE.FQ.5 y CE.GH.3.
un desarrollo sostenible,

identificando sus repercusiones y
valorando la contribucion de las
tecnologias emergentes, para
identificar las aportaciones y el
impacto del desarrollo
tecnoldgico en la sociedad y en el
entorno.

I) Concrecion del Plan de utilizacidn de las Tecnologias digitales establecido en el Proyecto
Curricular de Etapa.

A lo largo del curso se dedicara una hora a la semana en la sala de informéatica. Ademas,
pediremos prestados Kits de robdtica al Centro de Profesorado La Almunia: LEGO Y
MICRO:BIT.

m) En su caso, medidas complementarias que se plantean para el tratamiento de las
materias dentro de proyectos o itinerarios bilingties o plurilinglies o de proyectos de
lenguas y modalidades linguisticas propias de la comunidad auténoma de Aragon.

Participacion en el programa +Ciencia, donde el alumnado expondra en los colegios de La

Almunia de Dofia Godina los proyectos que se van a realizar a lo largo del curso en el taller.



n) Mecanismos de revision, evaluacion y modificacion de las programaciones Didacticas
en relacién con los resultados académicos y procesos de mejora.

La evaluacion de la propia programacion, desde una perspectiva amplia, se puede presentar en
tres momentos diferenciados: al inicio de curso, a lo largo del curso y al final del curso. La
conjuncion de los tres momentos generara informacion fiable y valida para emitir juicios de
valor que den soporte a la funcion formativa de la evaluacion, y permite, si fuera necesario,
reconducir y mejorar las programaciones, sus procesos de aplicacion y los resultados de su
puesta en marcha.

- Evaluacion de la programacion al inicio del curso
Al comenzar el curso se comprobara que la planificacién se ha hecho correctamente y se han
concretado las unidades de la programacion con todos los elementos curriculares prescriptivos
incluidos. Para ello nos podemos ayudar de la siguiente tabla:

Apartado de la | Adecuacion al marco | Contextualizacion
programacion normativo

- Evaluacion de la programacion a lo largo del curso

Al aplicar la programacion didactica en el aula, en algin momento, la profesora puede necesitar
una reorientacion de la programacion didactica. Esto se hara en coordinacion con el equipo
didactico, y dentro de los 6rganos de coordinacion docente, se analizara la adecuacion de la
programacion didactica al contexto especifico grupo-clase. A partir de dicho andlisis se
estableceran las medidas de mejora que se consideren oportunas. Se consideraran también las
opiniones del alumnado a través de sus propuestas y opiniones, ayudando a que el proceso
ensefianza-aprendizaje sea mas participativo y enriquecedor.

Dentro del proceso de seguimiento mensual que requiere la norma, el equipo
docente/departamento llevara el control de cambios propuestos y su justificacion. Para ello se
podran concretar en una tabla como la que se muestra a continuacion:

Apartado de la | Aspecto que se | Justificacion Fecha en la que se
programacion desea modificar propone la
modificacion




- Evaluacion de la programacion al final del curso
Al final de curso, después de la aplicacién total de la programacién, se tendrd una mejor
perspectiva, pudiendo analizar los resultados de las evaluaciones internas y externas del
alumnado. Para ello utilizaremos una tabla similar a la de la evaluacion de la programacién a
lo largo del curso.

A) Actividades complementarias y extraescolares programadas por cada departamento,
equipo u 6rgano de coordinacion didactica que corresponda, de acuerdo con el Programa
anual de actividades complementarias y extraescolares establecidas por el centro,
concretando la incidencia de las mismas en la evaluacion del alumnado.

Como actividades complementarias se plantean durante el curso:

4. Visita ponencia Roman Abadias

5. Programa +Ciencia.

6. Con actividades especificas, dentro del horario de Informética I, realizaremos las
celebraciones “Dia de...”. Temporalmente se intentard que coincida o esté cerca de la
fecha de celebracion, siendo estas:

La Interculturalidad y Plurinacionalidad, 12 octubre
La Paz, 30 de enero.

La mujer trabajadora, 8 de marzo

El Medio Ambiente, 5 junio

o0 oTp
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3.- AMBITO PRACTICO DIVERSIFICACION

El programa de diversificacion curricular estara orientado a la consecucion del titulo de Graduado o
Graduada en Educacién Secundaria Obligatoria, por parte de quienes presenten dificultades relevantes
de aprendizaje tras haber recibido, en su caso, medidas de apoyo en el primero o segundo curso de esta
etapa, 0 a quienes esta medida de atencion a la diversidad les sea favorable para la obtencion del titulo.

De acuerdo con lo establecido en el articulo 24 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, el programa
de diversificacion curricular incluye en el primer curso del programa aspectos basicos de la materia de
Tecnologia y Digitalizacion en tercer curso, Tecnologia de cuarto curso y Digitalizacién de cuarto
Ccurso.

El desarrollo de esta materia implica una transferencia de conocimientos, destrezas y actitudes de otras
disciplinas, lo que requiere de una activacion interrelacionada de los saberes basicos, que, aunque se
presentan diferenciados entre si para dar especial relevancia a la resolucién de problemas, la
digitalizacion y el desarrollo sostenible, deben desarrollarse vinculados. Tales saberes no deben
entenderse de manera aislada y su tratamiento debe ser integral.

Por ello, las situaciones de aprendizaje deben plantear actividades en las que los saberes actien como

motor de desarrollo para hacer frente a las incertidumbres que genera el progreso tecnolégico y la vida
en una sociedad cada vez mas digitalizada.
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1.- Competencias especificas y criterios de evaluacion asociados a ellas.

Las competencias especificas son los desempefios que el alumnado debe poder desplegar en actividades o en situaciones cuyo abordaje requiere de los saberes

basicos del ambito.

Las competencias especificas constituyen un elemento de conexion entre, por una parte, el perfil de salida del alumnado, y por otra, los saberes basicos del

ambito y los criterios de evaluacion.

Los criterios de evaluacion son indicadores que sirven para valorar el grado de desarrollo de las competencias especificas.

COMPETENCIA ESPECIFICA

CRITERIO DE EVALUACION ASOCIADO

CE.AP.1. Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de
diversas fuentes, de manera critica y segura. Abordar, identificar y proponer
problemas tecnoldgicos con autonomia Yy actitud creativa, aplicando
conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y
colaborativa, para disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad
de forma eficaz, innovadora y sostenible.

1.1. Idear y disefar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a
problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud
emprendedora, perseverante y creativa.

1.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas,

asi como las tareas necesarias para la construccion de una solucion a un
problema planteado, trabajando individualmente o en grupo de

manera cooperativa y colaborativa.

CE.AP.2. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas vy
conocimientos interdisciplinares,  utilizando  operadores,  sistemas
tecnoldgicos y herramientas, teniendo en cuenta la planificacion y el disefio
previo y analizando el ciclo de vida de productos, para construir o fabricar
soluciones tecnolégicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en
diferentes contextos.

2.1. Fabricar objetos 0 modelos mediante la manipulacion y conformacion de
materiales, empleando herramientas y maquinas

adecuadas, aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos,
electricidad, respetando las normas de seguridad y salud

correspondientes.

CE.AP.3. Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas
tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y
vocabulario adecuados, usando un lenguaje inclusivo y no sexista, asi como
los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las
herramientas digitales, para comunicar y difundir informacién y propuestas.

3.1. Representar y comunicar el proceso de creacién de un producto

desde su disefio hasta su difusién, elaborando documentacion técnica y gréafica
con la ayuda de herramientas digitales, empleando

los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa,
tanto presencialmente como en remoto.

12




COMPETENCIA ESPECIFICA

CRITERIO DE EVALUACION ASOCIADO

CE.AP.4. Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos
entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional, aplicando
los conocimientos necesarios e incorporando las tecnologias emergentes, para
crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en
sistemas de control programables o en robética.

4.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informéaticos a
través de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando

los elementos y técnicas de programacion de manera creativa.

4.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos
(ordenadores, dispositivos maviles y otros) empleando los elementos

de programacién de manera apropiada y aplicando herramientas de

edicion.

CE.AP.5. Configurar el entorno personal de aprendizaje, interactuando y
aprovechando los recursos del ambito digital, para optimizar y gestionar el
aprendizaje permanente.

5.1. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso
cotidiano en la resolucion de problemas sencillos.

5.2. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas
plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales
habituales del entorno de aprendizaje, ajustdndolas a sus necesidades y
respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.

5.3. Organizar la informacion de manera estructurada, aplicando

técnicas de almacenamiento seguro.

CE.AP.6. Identificar y resolver problemas técnicos sencillos en dispositivos
domésticos, a la vez que desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital
y ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones que
realizar en la red, e identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo,
responsable y ético de la tecnologia.

CE.AP.7. Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés
por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la
contribucién de las tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones
y el impacto del desarrollo tecnoldgico en la sociedad y en el entorno.

7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la
sostenibilidad ambiental valorando su importancia para el desarrollo
sostenible.

7.2. ldentificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al

bienestar, a la igualdad social y a la disminucion del impacto ambiental,
haciendo un uso responsable y ético de las mismas.

2.- Concrecion, agrupamiento y secuenciacion de los saberes basicos y de

los criterios de evaluaciéon en unidades didacticas.
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El eje principal de la materia es la aplicacién del método de proyectos para la resolucién de problemas. Este proceso de resolucién de problemas tecnoldgicos
también incorpora el desarrollo del pensamiento computacional, la utilizacion de las tecnologias digitales en los procesos de aprendizaje, la naturaleza
interdisciplinar propia de la tecnologia, su aportacion a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible y su conexion con el mundo real, asi como el
fomento de actitudes como la creatividad, la cooperacion, el desarrollo tecnoldgico sostenible o el emprendimiento.

Los bloques en los que se dividen los saberes basicos de la materia son los siguientes:

Proceso de resolucion de problemas.

Pensamiento computacional, programacién y robatica.
Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje.
Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacion.
Seguridad, bienestar digital y ciudadania digital critica.
Tecnologia sostenible.

mmo o w >

A continuacidn se representa en una tabla la relacion entre los bloques y las unidades didacticas

BLOQUE UNIDADE DIDACTICAS

A. Proceso de resolucion de problemas. UD.1 Expresidon y comunicacion técnica. LibreCAD.
UD 2. El proyecto técnico.

UD 3. Maquinas.

UD 4. Mecanismos.

UD 5. Electricidad y magnetismo

UD 6. La energia y su transformacion

B. Pensamiento computacional, programacién y robética UD 7. Control eléctrico y electronico
UD 8. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje
UD 9. Tecnologia de control

C. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje UD 10. Tecnologias aplicadas a proyectos
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D. Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacion

UD 11. Programacion de aplicaciones para dispositivos moviles

E. Seguridad, bienestar digital y ciudadania digital critica

F. Tecnologia sostenible

UD 12. Disefio e impresion 3D

UD 13. Seguridad en la red.

Durante el curso se trabajan los diversos saberes basicos y sus bloques de forma conjunta, no como compartimentos estancos, siendo el bloque A de Proceso
de resolucion de problemas el eje vertebrador de la materia. Los saberes basicos son el medio para trabajar las
competencias especificas, pero también los conocimientos minimos que el alumnado debe adquirir.

UNIDADES DIDACTICAS

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

UD.1 Expresidon y comunicacion técnica.
LibreCAD.

UD 2. El proyecto técnico.

UD 3. Méaquinas.

UD 4. Mecanismos.

UD 5. Electricidad y magnetismo

UD 6. La energia y su transformacion

Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de
problemas en diferentes contextos y sus fases.

Estrategias de busqueda critica de informacién
durante la investigacion y definicion de problemas
planteados.

Sistemas mecanicos basicos.

Montajes fisicos y/o uso de simuladores.
Electricidad basica para el montaje de esquemas y
circuitos fisicos o simulados. Interpretacién,
calculo, disefio y aplicacion en proyectos.

Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental.

Herramientas y técnicas de manipulacion y

1.1. Idear y disefiar soluciones eficaces,
innovadoras y sostenibles a

problemas definidos, aplicando conceptos,
técnicas y procedimientos
interdisciplinares, asi como
sostenibilidad, con actitud
emprendedora, perseverante y creativa.

criterios  de

1.2. Seleccionar, planificar y organizar los
materiales y herramientas,

asi como las tareas necesarias para la construccion
de una solucibn a un problema planteado,
trabajando individualmente o en grupo de

manera cooperativa y colaborativa.
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UNIDADES DIDACTICAS

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

mecanizado de materiales para la construccion de
objetos y prototipos.

Respeto de las hormas de seguridad e higiene.
Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y

creatividad para abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.

UD 7. Control eléctrico y electrénico

UD 8. Digitalizacion del entorno personal de
aprendizaje

UD 9. Tecnologia de control

Dispositivos digitales.
Elementos del hardware y software.

Identificacion y resolucion de problemas técnicos
sencillos.

Herramientas y plataformas de aprendizaje.
Configuracién, mantenimiento y uso critico.
Herramientas de edicion y creacion de contenidos.
Procesadores de texto y software de presentacion.
Instalacién, configuracion y uso responsable.
Propiedad intelectual.

Técnicas de tratamiento,
almacenamiento seguro

organizacion vy

2.1. Fabricar objetos o modelos mediante la
manipulacion 'y conformacion de materiales,
empleando herramientas y maquinas

adecuadas, aplicando los fundamentos de
estructuras, mecanismos, electricidad, respetando
las normas de seguridad y salud

correspondientes.

UD 10. Tecnologias aplicadas a proyectos

Algoritmica y diagramas de flujo.

3.1. Representar y comunicar el proceso de
creacion de un producto desde su disefio hasta su
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UNIDADES DIDACTICAS

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

Aplicaciones  informéaticas  sencillas  para
ordenadores: Programacion por blogues.

Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion
y la depuracion de errores como parte del proceso
de aprendizaje.

difusion, elaborando documentacion técnica y
grafica con la ayuda de herramientas digitales,
empleando
los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de
manera colaborativa, tanto presencialmente como
en remoto.

UD 11. Programacion de aplicaciones para
dispositivos moviles

Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje,
configuracion y resolucion de problemas.

4.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a
problemas informaticos a través de algoritmos y
diagramas de flujo, aplicando

los elementos y técnicas de programacion de
manera creativa.

4.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos
dispositivos (ordenadores, dispositivos méviles y
otros) empleando los elementos de programacion
de manera apropiada y aplicando herramientas de
edicion.

UD 12. Disefio e impresion 3D

UD 13. Seguridad en la red.

Seguridad de dispositivos: medidas preventivas y
correctivas para hacer frente a riesgos, amenazas y
ataques a dispositivos.

Seguridad y proteccién de datos: identidad,
reputacion digital, privacidad y huella digital.

Medidas preventivas en la configuracion de redes
sociales y la gestion de identidades virtuales.

Seguridad en la salud fisica y mental.
Riesgos y amenazas al bienestar personal.

Opciones de respuesta y practicas de uso saludable.

5.1. Usar de manera eficiente y segura los
dispositivos digitales de uso cotidiano en la
resolucién de problemas sencillos.

5.2. Crear contenidos, elaborar materiales Yy
difundirlos en distintas plataformas, configurando
correctamente las herramientas digitales habituales
del entorno de aprendizaje, ajustdndolas a sus
necesidades y respetando los derechos de autor y la
etiqueta digital.

5.3. Organizar la informacibn de manera
estructurada, aplicando técnicas de
almacenamiento seguro.
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UNIDADES DIDACTICAS

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

Situaciones de violencia y de riesgo en la red
(ciberacoso, sextorsion, acceso a contenidos
inadecuados, dependencia tecnoldgica, etc.).

Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacion,
investigacion, obsolescencia e impacto social y
ambiental.

Tecnologia sostenible.

7.1. Reconocer la influencia de la actividad
tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad
ambiental valorando su importancia para el
desarrollo sostenible.

7.2. ldentificar las aportaciones de las tecnologias
emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la
disminucion del impacto ambiental, haciendo un
uso responsable y ético de las mismas.
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3.- Procedimientos e instrumentos de evaluacion, con especial atencion al carécter formativo de
la evaluacion y a su vinculacion con los criterios de evaluacion.

En el Ambito Practico del Programa de Diversificacion Curricular se favorece el tratamiento integrado
de las tres disciplinas: Tecnologia y Digitalizacion de tercer curso, Tecnologia de cuarto y
Digitalizacion de cuarto.

Tal como se indica en la materia de Tecnologia y Digitalizacidn, el caracter esencialmente préctico de
la materia y el enfoque competencial del curriculo requieren metodologias especificas que fomenten el
aprendizaje, como la resolucion de problemas basada en el desarrollo de proyectos, la implementacion
de sistemas tecnol6gicos, la construccion de prototipos y otras estrategias que favorezcan el uso de
aplicaciones digitales para el disefio, la simulacion, el dimensionado, la comunicacion o la difusion de
ideas o soluciones.

Del mismo modo, la aplicacion de las distintas técnicas de trabajo que se complementen entre si y la
diversidad de situaciones de aprendizaje que intervienen en la materia promueven la participacion del
alumnado, favoreciendo una vision integral de la disciplina que resalta el trabajo colectivo como forma
de afrontar los desafios y retos tecnolégicos que plantea nuestra sociedad para reducir la brecha digital
y de género, prestando especial atencion a la desaparicién de estereotipos que dificultan la adquisicion
de competencias digitales en condiciones de igualdad.

Los nuevos conocimientos se asientan sobre una base de conocimientos ya existentes en el alumnado,
y cuanto mayor es esa base, mayor es el nimero de nuevos conocimientos que se pueden asimilar. Esto
es lo que se llama aprendizaje significativo.

Para llevar a cabo una evaluacion continua real en la que determinar los conocimientos y capacidades
adquiridos por el alumnado se utilizan instrumentos de evaluacién variados.

Al inicio de curso se parte de una prueba inicial que permite conocer, el nivel de partida minimo
necesario que se establece para cada saber, la situacion de nuestro alumnado, y permite establecer las
medidas correctoras necesarias para poder abordar los aprendizajes del curso con perspectivas de éxito.

Alo largo del programa se utilizan instrumentos de evaluacion variados como la observacion en clase,
las actividades realizadas en el taller y en el aula asi como las pruebas escritas pero sin ser éstas Gltimas
el Unico instrumento para evaluar al alumnado.

Para asegurar gque la metodologia que se utiliza es adecuada a la situacion, se realizan también una
autoevaluacion de las herramientas, actividades y procesos implicados, para ir ajustandose a la realidad
del aula a través de una evaluacién de actividades grupales, una autoevaluacion de los alumnos y una
coevaluacion.

4.- Criterios de calificacion.

Los alumnos entregaran los instrumentos de evaluacion definidos como APA (trabajos, informes,
programas, memorias, etc) en las fechas requeridas y en caso de no ser asi habra una segunda fecha de
entrega. En esta segunda fecha de entrega no existird la posibilidad de conseguir una calificacion
superior al 5 sobre 10.



El hecho de entregar algun instrumento de evaluacién fuera de los plazos anteriores, supone no poder
optar a una nota superior a 5 sobre 10.

Si el instrumento de evaluacion no se entrega en ninguna de las dos fechas fijadas tendré una calificacion
de cero y se ponderaran con el resto de instrumentos de evaluacion.

La prueba escrita (PE) constituira el 60% de la calificacion final, las précticas realizadas en el taller un
20% vy las précticas digitales el resto, 20%.

Los resultados de la evaluacion de la materia se expresaran en los términos siguientes: «Insuficiente
(IN)», para las calificaciones negativas y «Suficiente (SU)», «Bien (Bl)», «Notable (NT)», o
«Sobresaliente (SB)», para las calificaciones positivas.

Para superar el ambito en su totalidad sera necesario sacar un minimo de suficiente en cada una de las
tres evaluaciones en las que se distribuye el curso. De no ser asi el alumnado dispondra de una prueba
extraordinaria a la que acudiran con todos los contenidos trabajados durante el curso.

5.- Caracteristicas de la evaluacion inicial, criterios para su valoracion, asi como consecuencias
de sus resultados en la programacién didactica y, en su caso, el disefio de los instrumentos de
evaluacion.

En la evaluacion inicial se evaluaran los conocimientos elementales sobre los saberes basicos
planteados para el curso. Los criterios para su valoracion sera analizar:

e Nivel 1: Saberes basicos en los que los alumno/as no muestran ninglin conocimiento
elemental previo.

e Nivel 2: Saberes basicos en los que los alumno/as muestran algin conocimiento elemental
previo.

e Nivel 3: Saberes basicos en los que los alumno/as muestran un alto conocimiento previo.

En estos tres escenarios las actuaciones seran:

e En el caso de aquellos saberes basicos que se encuentran en el Nivel 1 no requerira ninguna
modificacion de la programacién didactica y los instrumentos de evaluacion seran los
disefiados para la adquisicién de los saberes basicos.

e En el caso de aquellos saberes basicos que se encuentran en el Nivel 2 no requerira ninguna
modificacion de la programacién didactica. Los instrumentos de evaluacion se adaptaran al
nivel demostrado por el alumno con menos conocimientos del saber basico, en el caso de que
haya alumnos que demuestren mayores conocimientos se les propondréa instrumentos de
evaluacion de ampliacion, siempre garantizando la consecucion de las competencias
especificas.

e En el caso de aquellos saberes basicos que se encuentran en el Nivel 3 podra modificarse la
programacion didactica en la temporalizacién de contenidos, reduciendo el tiempo
programado para las unidades didacticas en la que se encuentran los saberes basicos
conocidos y demuestren la adquisicion de competencias especificas correspondientes



dedicando més tiempo a aquellas unidades didacticas cuyos saberes basicos son mas
desconocidos.

6.- Actuaciones generales de atencion a las diferencias individuales y adaptaciones curriculares
para el alumnado que las precise.

La atencidn a este alumnado se rige por los principios de normalizacién e inclusién para que puedan
alcanzar los objetivos establecidos para la etapa y adquirir las competencias correspondientes.
Asimismo, se establecen las actuaciones y medidas mas adecuadas para que las condiciones de
realizacion de las evaluaciones se adapten a las necesidades del alumnado con necesidad especifica de
apoyo educativo.

Los mecanismos de apoyo que se ponen en practica son tanto organizativos como curriculares y
metodoldgicos.

El alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo sera evaluado con las adaptaciones de
tiempo y medios apropiados a sus posibilidades y caracteristicas, incluyendo el uso de sistemas de
comunicacion alternativos y la utilizacion de apoyos técnicos que faciliten el proceso de evaluacién o
adaptacion formal de los instrumentos de evaluacion.

En el contexto de la evaluacién psicopedagdgica, el Departamento, Equipo o Servicio de Orientacion
del centro determinara las adaptaciones necesarias en cada caso, en colaboracién con el departamento
de Tecnologia. Asimismo se informaré debidamente a los padres, las madres o responsables legales del
alumnado.

7.- Plan de seguimiento personal para el alumnado que no promociona.

Dada la consideracion del programa de diversificacion curricular como una unidad, no se considera la
posibilidad de no promocién de 3° a 4° dentro del programa, sin perjuicio de que se adopten medidas
individualizadas dentro del &mbito para la recuperacion, en su caso, de los aprendizajes no alcanzados.

No obstante, en referencia a lo anterior, y de manera excepcional, al final del primer afio del programa
se podréa reconsiderar la conveniencia de otras medidas para el alumnado para el que se ha mostrado
insuficiente el programa.

Estas medidas, que deberan ser aceptadas por los padres, las madres o representantes legales, en ningln
caso supondran una vuelta a un grupo ordinario sin ningln otro tipo de refuerzo y atencion.

8.- Plan de refuerzo personalizado para materias 0 &mbitos no superados.

Los alumnos que por alguna razén no hayan superado el ambito practico y promocionen a 4° de
diversificacion, para recuperarlo deberan realizar un cuaderno gue se entregara a los mismos en octubre.

En el mes de abril los alumnos se presentaran a una prueba escrita (PE) sobre los saberes basicos del
ambito en fecha y hora, comunicada con tiempo y ademas, ese mismo dia, entregaran el cuaderno con
las actividades realizadas. La prueba escrita (PE) constituira el 50% de la calificacion final y el cuaderno
realizado correctamente el otro 50%.



9.- Estrategias didécticas y metodoldgicas: Organizacidn, recursos, agrupamientos, enfoques de
ensefianza, criterios para la elaboracidn de situaciones de aprendizaje y otros elementos que se
consideren necesarios.

El programa de Diversificacion Curricular se trata de un programa en el que se prioriza el refuerzo
individualizado de los alumnos que han presentado dificultades en los primeros cursos de la Educacion
Secundaria Obligatoria.

Por ello, se utilizan metodologias activas en las que el alumnado es el protagonista de su proceso de
ensefianza-aprendizaje, puesto que presenta diferentes capacidades y estilos de aprendizaje.

La metodologia que se utiliza dentro del programa permite asentar los conocimientos y capacidades
imprescindibles de los alumnos para que puedan continuar su formacién con garantias de éxito y, por
otra parte, les motiven y refuercen sus habilidades sociales (intuicion, capacidad de aprender de los
errores, pensamiento critico y creativo), que les permitan resolver situaciones de la vida cotidiana.

Se incide en el papel activo del alumnado en el aula, en la funcionalidad y el aspecto practico de los
aprendizajes. Para ello se toman como referencia las orientaciones indicadas en los curriculos
respectivos de las materias de Tecnologia y Digitalizacion de segundo y tercero de Educacion
Secundaria Obligatoria, Tecnologia de cuarto curso y Digitalizacién de cuarto curso también.

Se plantean metodologias que partan del conocimiento del alumnado, partiendo de los aprendizajes
previos, de sus inquietudes e intereses. Se tratan de metodologias motivadoras en las que el alumnado
esta en el centro del aprendizaje.

A lo largo del programa se incluyen actividades variadas, donde el alumnado pone en préctica los
diferentes saberes basicos, basandose en la aplicacion del método de proyectos para la resolucién de
problemas, a través de sencillas investigaciones, el trabajo experimental en el aula taller, la busqueda y
seleccién de informacion, la elaboracidn de documentacidn pertinente a la hora de trabajar y la difusién
de ideas mediante presentaciones utilizando las nuevas tecnologias, todo ello mediante la combinacion
entre el trabajo individual y colectivo.

Se potencia el trabajo en grupo, en el que el alumnado coopere para aprender fomentando su
responsabilidad y autonomia.

Se utilizan metodologias altamente contrastadas como el Design Thinking (VV.AA, 2013) que permiten
guiar al alumnado durante el proceso, para ayudarle a gestionar la complejidad y evitar su desanimo.

El espacio de trabajo sera el aula de Informatica, el aula ordinaria vy el taller.
Ademas, durante el curso podran realizarse actividades en parejas o pequefios grupos, que faciliten la

consecucidn global de todas las competencias.

La distribucion de tiempo de las unidades didacticas planteadas sera:

TRIMESTRE UNIDADES DIDACTICAS % TIEMPO DEL CURSO




PRIMER TRIMESTRE ubD.1 6
upbD.2 6
ub.3 10
ub. 4 10
ub.5 10

SEGUNDO TRIMESTRE UubD.6 10
ub.7 12
ubD.8 8
ub.9 8
u.D. 10 6

TERCER TRIMESTRE u.D. 11 5
u.D. 12 5
u.D. 13 4

Las situaciones de aprendizaje estaran bien contextualizadas y seran respetuosas con las experiencias
del alumnado y sus diferentes formas de comprender la realidad. Asimismo, estardn compuestas por
actividades cuya resolucién conlleve la construccion de nuevos aprendizajes y prepare a los alumnos
para su futuro personal, académico y profesional.

Uno de las metodologias serd proponer actividades contextualizadas en la conmemoracion de algin

evento o fecha como pueden ser:

La Interculturalidad y Plurinacionalidad, 12 octubre

La Paz, 30 de enero.

La mujer trabajadora, 8 de marzo
El dia del Medio Ambiente, 5 junio.
Otros...

De esta forma se ofrece al alumnado la oportunidad de conectar y aplicar lo aprendido en contextos de
la vida real. Las situaciones de aprendizaje constituyen un componente que, alineado con los principios
del Disefio universal para el aprendizaje, permite aprender a aprender y sentar las bases para el




aprendizaje a lo largo de la vida, fomentando procesos pedagogicos flexibles y accesibles que se ajusten
a las necesidades, las caracteristicas y los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado y que

favorezcan su autonomia.

10.- Concrecion del Plan Lector establecido en el Proyecto Curricular de Etapa

A lo largo del curso se leeran diferentes fragmentos del libro El gato que mat6 a Srédinger de Roman
Abadias, relacionado con la historia, el presente y el futuro de la Tecnologia.

11.- Concrecidn del Plan de implementacién de elementos transversales establecido en el

Proyecto Curricular de Etapa.

A continuacion, en la siguiente tabla se indican los elementos transversales, o conexion con otras
materias, asi como su relacidn con las competencias especificas:

COMPETENCIA ESPECIFICA

ELEMENTOS TRANSVERSALES

CE.AP.1. Buscar y seleccionar la informacion
adecuada proveniente de diversas fuentes, de
manera critica y segura. Abordar, identificar y
proponer problemas tecnoldgicos con autonomia
y actitud creativa, aplicando conocimientos
interdisciplinares 'y trabajando de forma
cooperativa y colaborativa, para disefiar y
planificar soluciones a un problema o necesidad
de forma eficaz, innovadora y sostenible.

Esta competencia especifica esta relacionada con
otras que trabajan la bulsqueda, tratamiento y
seleccion de

informacién, como por ejemplo las CE.BG.2,
CE.FQ.4, CE.D.4, CE.GH.1, sobre todo, con la
CE.LCL.6, base de todas las anteriores. Ademas,
esta relacionada con otras que apliquen el trabajo
cooperativo y colaborativo, asi como fomenten
una actitud emprendedora en el aula, como por
ejemplo la CE.EE.2, CE.EE.7, CEFQ5 vy
CE.M.10. Por otra parte, esta relacionado con
aquellas competencias especificas que trabajan
en la resolucion de problemas con el fin de
mejorar la realidad cercana y la calidad de vida
humana, aplicando conocimientos
interdisciplinares relacionados con la ciencia y la
tecnologia, como la CE.FQ.1y CE.D.1

CE.AP.2. Aplicar de forma apropiada y segura
distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares, utilizando operadores,
sistemas tecnoldgicos y herramientas, teniendo
en cuenta la planificacién y el disefio previo y
analizando el ciclo de vida de productos, para
construir o fabricar soluciones tecnolégicas y
sostenibles que den respuesta a necesidades en
diferentes contextos.

Esta competencia especifica esta relacionada con
aquellas competencias especificas gque trabajan
en la resolucion de problemas con el fin de
mejorar la realidad cercana y la calidad de vida
humana, aplicando conocimientos
interdisciplinares relacionados con la ciencia y la
tecnologia, como la CE.FQ.1y CE.D.1. Ademas,
esta relacionada con

la CE.M.6, que aplica términos matematicos para
la resolucién de problemas en situaciones
diversas, con la CE.EE.7 que trata sobre la
construccion 'y andlisis de prototipos para
contribuir al desarrollo personal y colectivo.

CE.AP.3. Describir, representar e intercambiar
ideas o soluciones a problemas tecnolégicos o
digitales, utilizando medios de representacion,

Esta competencia especifica esta relacionada con
las competencias especificas que trabajan la
comunicaciéon y difusion de ideas, como por




simbologia y vocabulario adecuados, usando un
lenguaje inclusivo y no sexista, asi como los
instrumentos y recursos disponibles y valorando
la utilidad de las herramientas digitales, para
comunicar y difundir informacién y propuestas.

ejemplo las CE.D.2, CE.D.3, CE.LCL.3, CE.M.8
y CE.EE.5.

CE.AP.4. Desarrollar algoritmos y aplicaciones
informaticas en distintos entornos, aplicando los
principios del pensamiento computacional,
aplicando los conocimientos necesarios e
incorporando las tecnologias emergentes, para
crear soluciones a problemas concretos,
automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de
control programables o en robdtica.

Esta competencia especifica esta relacionada con
aquellas  competencias que utilicen el
razonamiento y el pensamiento computacional
para resolver problemas de la vida cotidiana o dar
respuesta a ellos de forma critica, como por
ejemplo la CE.M.4 y la CE.BG.4.

CE.AP.5. Configurar el entorno personal de
aprendizaje, interactuando y aprovechando los
recursos del ambito digital, para optimizar y
gestionar el aprendizaje permanente.

Esta competencia esta relacionada con la
competencia especifica de esta materia CE.D.1,
ya que el uso de los elementos hardware,
software, y el uso de redes son la base sobre la
que se sustenta la digitalizacion del entorno
personal de aprendizaje. También se relaciona
con la competencia especifica CE.TD.1 en la que
se requiere buscar y seleccionar la informacion
adecuada proveniente de diversas fuentes,
evaluando su fiabilidad y veracidad. Por otro
lado, la competencia CE.TD.6 hace referencia a
configuracion y ajuste de las aplicaciones de
software incluidas en el entorno digital de
aprendizaje.

CE.AP.6. Identificar y resolver problemas
técnicos sencillos en dispositivos domésticos, a la
vez que desarrollar habitos que fomenten el
bienestar digital y ejercer una ciudadania digital
critica, conociendo las posibles acciones que
realizar en la red, e identificando sus
repercusiones, para hacer un uso activo,
responsable y ético de la tecnologia.

Esta relacionada con la Competencia Especifica
CE.TD.6 al hacer referencia a la comprension del
funcionamiento de los dispositivos implicados en
el proceso de aprendizaje permanente,
conociendo la arquitectura del hardware
empleado. Con la competencia CE.TD.5 en lo
que se refiere al conocimiento de las técnicas
emergentes. También se relaciona con la
competencia especifica CE.TD.1, ya que la
transmisién masiva de datos en dispositivos y
aplicaciones conlleva la adopcion de medidas
preventivas para proteger los dispositivos, la
salud y los datos personales. Con la competencia
CE.TD.4 en cuanto a la actitud responsable y de
respeto de las actuaciones en la red, que incluyen
compartir datos e informacion y trabajar
colaborativamente aplicando los codigos de
comunicacién y comportamiento

especificos del ambito digital: la denominada
etiqueta digital. Para finalizar, la competencia
CE.TD.7 sefiala que la eclosion de nuevas
tecnologias digitales y su uso generalizado y
cotidiano hace necesario el analisis y valoracién
dela




contribucion de estas tecnologias emergentes al
desarrollo sostenible, aspecto esencial para
ejercer una ciudadania digital responsable.

CE.AP.7. Hacer un uso responsable y ético de la
tecnologia, mostrando interés por un desarrollo
sostenible, identificando sus repercusiones y
valorando la contribucién de las tecnologias
emergentes, para identificar las aportaciones y el

Esta competencia especifica esta relacionada con
las que trabajan los efectos de determinadas
acciones y sus repercusiones sobre el medio
ambiente, como por ejemplo la CE.BG.5,
CE.EE.3, CE.FQ.5y CE.GH.3.

impacto del desarrollo tecnol6gico en la sociedad
y en el entorno.

12.- Concrecion del Plan de utilizacién de las tecnologias digitales establecido en el Proyecto
Curricular de Etapa.

A lo largo del curso se dedicard una hora a la semana en la sala de informatica. Ademas, pediremos
prestados kits de robotica al Centro de Profesorado La Almunia: LEGO y MICRO:BIT.

13.- Mecanismos de revisién, evaluacion y modificacion de las programaciones didacticas en
relacion con los resultados académicos y procesos de mejora.

La evaluacién de la propia programacion, desde una perspectiva amplia, se puede presentar en tres
momentos diferenciados: al inicio de curso, a lo largo del curso y al final del curso.

La conjuncion de los tres momentos generara informacion fiable y valida para emitir juicios de valor
que den soporte a la funcion formativa de la evaluacion, y permite, si fuera necesario, reconducir y
mejorar las programaciones, sus procesos de aplicacion y los resultados de su puesta en marcha.

Evaluacidon de la programacion al inicio del curso
Al comenzar el curso se comprobara que la planificacion se ha hecho correctamente y se han concretado

las unidades de la programacion con todos los elementos curriculares prescriptivos incluidos. Para ello
se utilizara la siguiente tabla:

Adecuacién al marco Contextualizacion

normativo

Apartado de la programacion

Evaluacidn de la programacion a lo largo del curso

Al aplicar la programacién didactica en el aula, en algin momento, la profesora puede necesitar una
reorientacion de la programacion didactica. Esto se hara en coordinacion con el equipo didactico, y
dentro de los érganos de coordinacion docente, se analizara la adecuacion de la programacion didactica
al contexto especifico grupo-clase.



A partir de dicho andlisis se estableceran las medidas de mejora que se consideren oportunas. Se
consideraran también las opiniones del alumnado a través de sus propuestas y opiniones, ayudando a
que el proceso ensefianza-aprendizaje sea mas participativo y enriquecedor.

Dentro del proceso de seguimiento mensual, que requiere la norma, el equipo docente/departamento
llevard el control de cambios propuestos y su justificacién. Para ello se concretan en una tabla como la
que se muestra a continuacion:

Apartado de la Aspecto que se desea Justificacion Fechaen la que se
programacion modificar propone la
modificacion

Evaluacion de la programacion al final del curso

Al final de curso, después de la aplicacion total de la programacion, se tendra una mejor perspectiva,
pudiendo analizar los resultados de las evaluaciones internas y externas del alumnado. Para ello se
utilizara una tabla similar a la de la evaluacion de la programacion a lo largo del curso.

14.- Actividades complementarias y extraescolares programadas por el departamento de
Tecnologia, de acuerdo con el programa anual de actividades complementarias y extraescolares
establecidas por el centro, concretando la incidencia de las mismas en la evaluacion del alumnado.
Como actividades complementarias se plantean durante el curso:

e Visita ponencia Roman Abadias

Con actividades especificas, se realizaran las celebraciones “Dia de...” temporalmente se intentara que
coincida o esté cerca de la fecha de celebracién, siendo estas:

a. La Interculturalidad y Plurinacionalidad, 12 octubre
b La Paz, 30 de enero.

C. La mujer trabajadora, 8 de marzo

d El Medio Ambiente, 5 junio



4.- INFORMATICA 1 (1° Bachillerato)

a) Competencias especificas y criterios de evaluacion asociados a ellas

COMPETENCIA
ESPECIFICA

CRITERIOS DE EVALUACION ASOCIADOS

CE.l.1. Conocer la evolucion
historica de la Informética y el
origen de los computadores, asi

como los conceptos basicos de

hardware y software como
elementos de un sistema
informatico que procesa
informacion, realizando el

montaje y configuracion de dichos
elementos.

1.1. Conocer la evolucion de los elementos
tecnoldgicos que han surgido a lo largo de la historia
para realizar el procesamiento de la informacion.

1.2. Situar en el tiempo el “nacimiento” del
computador como se conoce en la actualidad y su
relacion con la informética. Saber las lineas de
investigacion de los computadores del futuro.

1.3. Identificar los distintos elementos hardware que
forman parte de un computador, y la funcién que
realiza cada uno de ellos, asi como su montaje basico

1.4. Instalar y mantener sistemas operativos
configurando sus funciones basicas en un
computador, y relacionarlas con las correspondientes
en un dispositivo movil.

1.5. Conocer las caracteristicas que distinguen al
software privativo del software libre y las
implicaciones sociales que conllevan.

1.6. Evaluar los distintos tipos de licencias de
software.

CE.I.2. Conocer las componentes
béasicas y fundamentos técnicos de
funcionamiento de las redes con
las que interactda, asi como los
Servicios habituales de la red
Internet, instalando, configurando
y usando dichas redes y servicios
aplicando competencias propias

para la resolucién de problemas.

2.1. Conocer la evolucion histérica de la red,
entendiendo su necesidad y proposito, asi como la
importancia actual de la misma.

2.2. Comprender el concepto de red de dispositivos e
identificar los elementos fisicos (hardware) y 16gicos
(software) de una red doméstica, asi como el
propdsito y funcién de los mismos.

2.3. Conocer y comprender la necesidad de las
distintas arquitecturas de red existentes y en
particular, la arquitectura basada en la pila de
protocolos TCP/IP.

2.4. Conectar dispositivos, configurar y gestionar
redes locales aplicando los conocimientos y procesos
asociados a sistemas de comunicacion alambrica e
inalambrica con una actitud proactiva.

2.5. Utilizar recursos compartidos
configurando accesos y privilegios.

en red,

CE.L1.3. Aplicar el pensamiento

3.1. Conocer y aplicar las estructuras mas basicas de
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computacional para analizar,
disefar e implementar sistemas de
computacion en entornos
diversos: computadores, entorno
web, dispositivos
sistemas  fisicos 'y
procedimientos  rigurosos  de
prueba y  depuraciébn  de
programas, asi como de resolucién
de problemas en todas las fases de
desarrollo de software.

moviles 'y
aplicar

los lenguajes de programacion.

3.2. Comprender las diferentes fases del desarrollo
de software, aplicandolas a pequefios problemas.

3.3. Desarrollar el pensamiento computacional y
aplicar metodologias de analisis top-down para el
disefio modular.

CE.l1.4. Utilizar un software de
hoja de calculo para el manejo
sencillo de informacion, realizar el
disefio completo de una base de
datos relacional sencilla plasmado
en un sistema gestor de bases de
datos relacional en entorno
ofimatico, y  conocer vy
comprender la nocién de datos
masivos, asi como las
oportunidades y riesgos, tanto
sociales como personales, de su
tratamiento.

4.1. Conocer las herramientas que nos suministra el
software de hoja de célculo para la obtencion de
informacion almacenada en forma de tabla.

4.2. Utilizar el diagrama entidad-interrelacion para
representar el modelo conceptual de datos de una
situacion sencilla del mundo real descrita en lenguaje
natural.

4.3. Conocer los conceptos fundamentales del
modelo de datos relacional.

4.4, Transformar el modelo conceptual de datos a un
modelo de datos relacional.

4.5. Utilizar un sistema gestor de bases de datos
relacionales en entorno ofimatico para implementar
el modelo relacional obtenido, incluyendo Ila
creacion de formularios, informes y consultas.

4.6. Disefiar consultas en lenguaje SQL para la
manipulacion de datos.

CE.L.5. los
principios de
funcionamiento de la inteligencia
artificial y su impacto en nuestra
sociedad, conocer los diferentes
inteligencia
artificial y los bloques basicos
para ser capaces de construir
sistemas  sencillos: uno de

Comprender
bésicos

elementos de Ia

5.1. Definir el concepto de inteligencia artificial y
conocer su evolucion historica.

5.2. Identificar los diferentes campos de aplicacién
de la inteligencia artificial y conocer las
consecuencias sociales de su uso en niveles como: la
igualdad de raza y género, el desempleo, la toma de
decisiones morales y la influencia en la privacidad de
los usuarios.

5.4. Conocer las implicaciones legales del uso de
sistemas autonomos e inteligentes.

5.5. Distinguir los distintos elementos de inteligencia
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aprendizaje automatico y otro que
interactie con el mundo real a
través de un dispositivo mévil que
abarque como minimo los bloques
de percepcidn y actuacion.

artificial: vision artificial y procesamiento de
imagenes, procesamiento del lenguaje natural,
reconocimiento de voz, robdtica inteligente vy
aprendizaje automatico.

5.6. Conocer el funcionamiento de los sistemas de
aprendizaje automatico, identificar los tipos de
sistemas de aprendizaje automatico.

5.7. Disefiar un sistema sencillo e inteligente de
aprendizaje automatico que reconozca voz, imagenes
0 texto.
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b) Concrecidn, agrupamiento y secuenciacion de los saberes bésicos y de los criterios de evaluacion en unidades didacticas.

UNIDADES
DIDACTICAS

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

UD.1: SOCIEDAD DE LA
COMUNICACION Y LA
INFORMACION

Evolucion histdrica de la Informatica.
Informatica y computador.

Componentes de un sistema informatico: hardware y

software.

1.1. Conocer la evolucién de los elementos
tecnoldgicos que han surgido a lo largo de la
historia para realizar el procesamiento de la
informacion.

1.2. Situar en el tiempo el “nacimiento” del

e Representacion de la informacion. X
computador como se conoce en la actualidad y
su relacion con la informatica. Saber las lineas
de investigacion de los computadores del
futuro.
UD. 2: HARDWARE e Hardware: computador y periféricos. 1.3. ldentificar los distintos elementos
e Unidades funcionales de un computador. hardware que forman parte de un computador,
e Tipos de periféricos. y la funcién que realiza cada uno de ellos, asi
e Elementos de un computador personal. como su montaje basico
e Dispositivos moviles.
e Montaje y resolucion de problemas.
UD. 3: SOFTWARE e Software: sistema operativo y aplicaciones. 1.4. Instalar y mantener sistemas operativos
e Objetivos y funciones basicas de un sistema operativo. | configurando sus funciones basicas en un
e Software privativo vs software libre. computador, 'y  relacionarlas  con las
e Sistemas operativos actuales segun el dispositivo. correspondientes en un d'SPOS'“VO m.OV.I|.
e Tipos de licencias de software. 1.5. Conocer las caracteristicas que distinguen
e Instalacion y configuracién de sistemas operativos. al software privativo del sofiware libre y las

implicaciones sociales que conllevan.
1.6. Evaluar los distintos tipos de licencias de
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software.

UD. 4: REDES

Visién historica; de ARPANET a la Internet ubicua/web
3.0.

Concepto de red. Introduccion a los elementos fisicos y
I6gicos.

Tipos de red.

Protocolos de red. Arquitecturas: modelo OSI vs

Pila de protocolos TCP/IP.

Parte fisica: elementos basicos de una instalacion de red
de area local.

Tarjeta de red; cableado; switch; router.

Instalacion de redes domesticas sencillas.

Parte logica: protocolos TCP/IP; direccion IP, tipos.
Puerta de enlace.

Servicios DHCP y DNS.

Configuracion de redes TCP/IP en sistemas operativos.
Compartir recursos en red

2.1. Conocer la evolucidn histérica de la red,
entendiendo su necesidad y propdsito, asi
como la importancia actual de la misma.

2.2. Comprender el concepto de red de
dispositivos e identificar los elementos fisicos
(hardware) y logicos (software) de una red
doméstica, asi como el proposito y funcién de
los mismos.

2.3. Conocer y comprender la necesidad de las
distintas arquitecturas de red existentes y en
particular, la arquitectura basada en la pila de
protocolos TCP/IP.

2.4. Conectar dispositivos, configurar y
gestionar redes locales aplicando los
conocimientos 'y procesos asociados a
sistemas de comunicacion aldmbrica e
inalambrica con una actitud proactiva.

2.5. Utilizar recursos compartidos en red,
configurando accesos y privilegios.
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UD. 5: PROGRAMACION

Lenguajes de programacion: historia,
funcionamiento.

Introduccién a la programacidn estructurada.

Elementos de un programa: datos, variables, constantes,
funciones basicas, condicionales, bucles,operaciones
aritméticas y logicas.

Algoritmos Yy estructuras de resolucion de problemas
sencillos.

Fases del proceso de desarrollo de software.
Técnicas de analisis para resolver problemas.
Disefio de aplicaciones.

Diagramas de flujo.

Pensamiento computacional.

Disefio modular de programas: subprogramas.

tipos 'y

3.1. Conocer y aplicar las estructuras mas
bésicas de los lenguajes de programacion.

3.2. Comprender las diferentes fases del
desarrollo de software, aplicindolas a
pequerfios problemas.

3.3. Desarrollar el pensamiento computacional
y aplicar metodologias de analisis top-down
para el disefio modular.

UD. 6: BASES DE DATOS
|

Tratamiento de datos con una hoja de calculo.
Conceptos

fundamentales: tabla, registro, campo, campo/s clave.

Obtencion de informacion mediante ordenacién, filtros
y subtotales.

4.1. Conocer las herramientas que nos
suministra el software de hoja de calculo para
la obtencion de informacion almacenada en
forma de tabla.

UD. 7: BASES DE DATOS
I

Introduccion a los modelos de datos: del modelo
entidad-interrelacion al modelo relacional.

Conceptos basicos del modelo de datos relacional:
relacion, atributo, tupla, clave primaria y clave ajena.

Sistemas Gestores de Bases de Datos Relacionales:

4.2. Utilizar el diagrama entidad-interrelacion
para representar el modelo conceptual de datos
de una situacion sencilla del mundo real
descrita en lenguaje natural.

4.3. Conocer los conceptos fundamentales del
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definicion de tablas, relaciones entre tablas, formularios,
consultas e informes.

modelo de datos relacional.
4.4. Transformar el modelo conceptual de

e Lenguaje SQL como lenguaje de manipulacion de datos. | datos a un modelo de datos relacional.
4.5. Utilizar un sistema gestor de bases de
datos relacionales en entorno ofimético para
implementar el modelo relacional obtenido,
incluyendo la creaciébn de formularios,
informes y consultas.
4.6. Disefiar consultas en lenguaje SQL para la
manipulacion de datos.
UD. 8: INTELIGENCIA e Inteligencia artificial: definicion, contexto historico y | 5.1. Definir el concepto de inteligencia
ARTIFICIAL aplicaciones. artificial y conocer su evolucion historica.
e La inteligencia artificial en la sociedad: impacto, ética, | 5.2. Identificar los diferentes campos de
responsabilidad social, beneficios y posibles riesgos. aplicacion de la inteligencia artificial y
e Elementos de inteligencia artificial: vision artificial y | cOnocer las consecuenclas sociales de su uso
procesamiento de imagenes, procesamiento del lenguaje | €N Niveles como: la igualdad de raza y genero,
natural, reconocimiento de voz, robética inteligente y | €l desempleo, la toma de decisiones morales y
aprendizaje automatico. la influencia en la privacidad de los usuarios.
e Aprendizaje automatico: como  funciona, tipos, | 9-4- Conocer las implicaciones legales del uso
aprendizaje profundo. de sistemas auténomos e inteligentes.
e Disefio de un sistema de aprendizaje automatico. 5.5. Distinguir los distintos elementos de

inteligencia artificial: vision artificial y
procesamiento de iméagenes, procesamiento
del lenguaje natural, reconocimiento de voz,
robotica inteligente y aprendizaje automatico.

5.6. Conocer el funcionamiento de los
sistemas de aprendizaje  automatico,
identificar los tipos de sistemas de aprendizaje
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automatico.

5.7. Disefiar un sistema sencillo e inteligente
de aprendizaje automatico que reconozca voz,
imégenes o texto.
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c) Procedimientos e instrumentos de evaluacion, con especial atencion al caréacter
formativo de la evaluacién y a su vinculacion con los criterios de evaluacion.

La evaluacion se llevara a cabo atendiendo a los diferentes elementos del curriculo. Los
referentes para la comprobacion del grado de adquisicidn de las competencias clave y el logro
de los objetivos de la etapa serén los criterios de evaluacion de las diferentes materias asociados
a las competencias especificas. La evaluacion debe garantizar que al finalizar esta etapa el
alumnado haya adquirido y logrado las competencias indispensables para su futuro formativo
y profesional y para el acceso a la educacion superior.

Los instrumentos de evaluacion se disefiaran en cada unidad didactica de forma que garanticen
la adquisicion de las competencias basicas y puedan ser cuantificados segun los criterios de
evaluacion definidos.

Los instrumentos de evaluacion quedan agrupados en dos grandes grupos de procedimientos
de evaluacion:

e PE: Prueba escrita cuya funcion es proporcionar informacion sobre los conocimientos
adquiridos sobre los saberes basicos de forma que dichos conocimientos puedan
medirse.

e APA: Anadlisis de producciones del alumno/a. En este apartado quedan recogidos todos
los programas informaticos, actividades, presentaciones, ejercicios, etc... propuestos
por la profesora en cada unidad didactica a través de la plataforma AEDUCAR.
Coexistiran los instrumentos que pertenezcan a técnicas de observacion y a las técnicas
de desempefio del alumnado, ademas de aquellos instrumentos vinculados a las técnicas
de rendimiento. El uso de memorias de los proyectos realizados, portfolios y cuadernos
de trabajo serd una estrategia esencial a la hora de detectar evidencias, en las que
valoremos los procesos junto con los pasos necesarios para conseguir un producto, por
encima del resultado final.

La observacion sistematica y diaria, permitira un posicionamiento global sobre la evolucion y
avance en las destrezas tecnoldgicas y en el uso de plataformas colaborativas.

Los tipos de pruebas o instrumentos de evaluacion seran: objetivas en las que se planteen retos
tecnoldgicos realistas a solucionar, junto con las centradas en preguntas con respuesta abierta.
Asimismo, las pruebas o presentaciones orales seran un instrumento para expresar, comunicar
y difundir ideas. Sintetizando, buscamos la deteccidén de evidencias, combinando una gran
variedad de tipos de artefactos digitales que demuestren el desempefio autbnomo adquirido por
el alumnado.

d) Criterios de calificacion.



El alumno/a debera entregar los instrumentos de evaluacion definidos como APA (trabajos,
informes, programas, memorias, etc) en las fechas requeridas, en caso de no ser asi habréa una
segunda fecha de entrega. En esta segunda fecha no existird la posibilidad de conseguir una
calificacién superior al 5 sobre 10. El hecho de entregar algun instrumento de evaluacion fuera
de los plazos anteriores, supone no poder optar a una nota superior a 5 sobre 10. Si el
instrumento de evaluacion no se entrega en ninguna de las dos fechas fijadas tendra una
calificacién de cero y se ponderaran con el resto de instrumentos de evaluacion.

La prueba escrita (PE) constituira el 20% de la calificacion final y los analisis de produccion
del alumno (APA) seran el 80% de la calificacion final. En caso de que no se haga prueba
escrita el 100% de la calificacidn se vinculara a los andlisis de produccion del alumno.

La calificacion se realizara numéricamente y como estd establecido para Bachillerato valorado
de 1 a 10, sin decimales. Para superar cada una de las evaluaciones, deberan obtener una
calificacion media superior o igual a 5. De no ser superada una determinada evaluacion se
plantearan unas pruebas de recuperacion.

Para superar el area en su totalidad sera necesario sacar un minimo de 5 en cada una de las tres
evaluaciones en las que se distribuye el curso. De no ser asi los alumnos dispondran de una
prueba extraordinaria a la que acudiran con todos los contenidos trabajados durante el curso.

e) Caracteristicas de la evaluacion inicial, criterios para su valoracion, asi como
consecuencias de sus resultados en la programacion didactica y, en su caso, el disefio de
los instrumentos de evaluacion.

La evaluacion inicial serd el punto de referencia de la profesora para la toma de decisiones
relativas al desarrollo del curriculo y para su adecuacion a las caracteristicas y conocimientos
del alumnado. En funcion del resultado de la evaluacion inicial, adoptara las medidas de
intervencidn para aquellos alumnos y alumnas que lo precisen.

La evaluacion inicial se evaluardan conocimientos elementales sobre los saberes basicos
planteados para el curso. Los criterios para su valoracién sera analizar:

e Nivel 1: Saberes bésicos en los que los alumno/as no muestran ningn conocimiento
elemental previo.

e Nivel 2: Saberes bésicos en los que los alumno/as muestran algin conocimiento
elemental previo.

e Nivel 3: Saberes basicos en los que los alumno/as muestran un alto conocimiento
previo.

En estos tres escenarios las actuaciones seran:



e En el caso de aquellos saberes basicos que se encuentran en el Nivel 1 no requerird
ninguna modificacion de la programacion didactica y los instrumentos de evaluacion
seran los disefiados para la adquisicion de los saberes bésicos.

e En el caso de aquellos saberes basicos que se encuentran en el Nivel 2 no requerird
ninguna modificacion de la programacion didactica. Los instrumentos de evaluacion se
adaptaréan al nivel demostrado por el alumno con menos conocimientos del saber basico,
en el caso que haya alumnos que demuestren mayores conocimientos se les propondra
instrumentos de evaluacion de ampliacion, siempre garantizando la consecucion de las
competencias especificas.

e En el caso de aquellos saberes basicos que se encuentran en el Nivel 3 podra
modificarse la programacion didactica en la temporalizacion de contenidos, reduciendo
el tiempo programado para las unidades didacticas en la que se encuentran los saberes
basicos conocidos y demuestren la adquisicion de competencias especificas
correspondientes dedicando mas tiempo a aquellas unidades didacticas cuyos saberes
basicos son mas desconocidos.

f) Actuaciones generales de atencion a las diferencias individuales.

La atencion a este alumnado se regira por los principios de normalizacion e inclusion para que
pueda alcanzar los objetivos establecidos para la etapa y adquirir las competencias
correspondientes. Asimismo, se estableceran las actuaciones y medidas méas adecuadas para
que las condiciones de realizacion de las evaluaciones se adapten a las necesidades del
alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo.

Los mecanismos de apoyo que deberan ponerse en practica seran tanto organizativos como
curriculares y metodoldgicos.

El alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo serd evaluado con las
adaptaciones de tiempo y medios apropiados a sus posibilidades y caracteristicas, incluyendo
el uso de sistemas de comunicacion alternativos y la utilizacién de apoyos técnicos que faciliten
el proceso de evaluacién o adaptacion formal de los instrumentos de evaluacién. En el contexto
de la evaluacion psicopedagdgica, el Departamento, Equipo o Servicio de Orientacion del
centro que determine las adaptaciones necesarias en cada caso, en colaboracion con el
departamentos, equipos u 6rganos de coordinacion didactica que correspondan. Se informara
debidamente a los padres, las madres o responsables legales del alumnado.

Ademas de todo lo anterios los instrumentos de evaluacion del tipo APA, que constituyen el
80% de la calificacion se adaptaran en funcion de los saberes basicos que los alumnos
demuestren en la evaluacién inicial o a lo largo del curso. Estan disefiados para que los alumnos
adquieran las competencias especificas y se disefiaran actividades de ampliacion para aquellos
alumnos que demuestren mayores conocimientos de la asignatura.



g) Plan de recuperacion de materias pendientes.

Los alumno/as que por alguna razén no hayan superado la asignatura de Informatica | y
promocionen a 2° Bachillerato para recuperarla deberdn realizar las actividades précticas
(APA) de las diferentes unidades didacticas propuestas por la profesora de la asignatura. Estas
actividades les llegaran a los alumno/as a través de la plataforma AEDUCAR. Las actividades
quedaran perfectamente temporalizadas, definido el trabajo a realizar y las explicaciones
necesarias que ayuden a los alumno/as a realizar la actividad. Las profesoras estaran a
disposicion de los alumno/as para resolver sus dudas durante los recreos.

En el mes de abril los alumno/as se presentaran a una prueba escrita (PE) sobre los saberes
basicos de la asignatura en fecha y hora comunicada con tiempo.

La prueba escrita (PE) constituird el 20% de la calificacién final y los analisis de produccion
del alumno (APA) seran el 80% de la calificacion final.

h) Estrategias didacticas y metodoldgicas: Organizacion, recursos, agrupamientos,
enfoques de ensefianza, criterios para la elaboracion de situaciones de aprendizaje y otros
elementos que se consideren necesarios.

La materia de Informatica tiene un caracter eminentemente préactico, por lo que este hecho debe
estar reflejado en el desarrollo de proyectos que sirvan para aplicar los saberes basicos
adquiridos. Se aplicaran metodologias activas, como el ABP o el aprendizaje invertido, siempre
que sea posible, para que el alumnado sea el protagonista de su propio proceso de ensefianza-
aprendizaje. En la medida de lo posible se pueden utilizar los passion project, en los que el
alumnado tome el control de su propio aprendizaje para adquirir alguna de las competencias
de la materia.

La forma de aprendizaje sera competencial, donde las decisiones serdn tomadas por el
alumnado bajo la supervision de la docente, fomentando la autonomia e iniciativa personal.

Estas metodologias aplicadas en la ensefianza de Informatica persiguen el desarrollo de las
Ilamadas habilidades blandas como la creatividad, el pensamiento critico, la resolucién de
problemas, habilidades comunicativas y de colaboracion, resiliencia, gestion de la
incertidumbre o perseverancia, habilidades para el Siglo XXI muy relacionadas con las
habilidades digitales (Van Laar, E. 2017) y fundamentales para los ciudadanos de este siglo.

El espacio de trabajo sera el aula de Informatica o el aula Infoplus del centro con un ordenador
por alumno o alumna en la medida de lo posible. Ademas, durante el curso podran realizarse
actividades en parejas o pequefios grupos, que faciliten la consecucion global de todas las
competencias.

La metodologia serad constructivista, donde el alumnado es protagonista y responsable de su
aprendizaje como medio para la consecucion de las competencias clave.



La distribucion de tiempo de las unidades didacticas planteadas sera:

TRIMESTRE UNIDADES % TIEMPO DEL CURSO
DIDACTICAS
uD. 1 5%
0,
PRIMER TRIMESTRE ub.2 6%
uD. 3 6%
uD. 4 16%
UD.5 27%
SEGUNDO TRIMESTRE
UD. 6 7%
uD. 7 16%
TERCER TRIMESTRE
uD. 8 17%

Las situaciones de aprendizaje representan una herramienta eficaz para integrar los elementos
curriculares de las distintas materias mediante tareas y actividades significativas y relevantes
para resolver problemas de manera creativa y cooperativa, reforzando la autoestima, la

autonomia, la iniciativa, la reflexion critica y la responsabilidad.

Las situaciones estaran bien contextualizadas y seran respetuosas con las experiencias del
alumnado y sus diferentes formas de comprender la realidad. Asimismo, estaran compuestas
por tareas complejas cuya resolucion conlleve la construccion de nuevos aprendizajes y prepare
a los alumnos/as para su futuro personal, académico y profesional. Uno de los métodos sera
proponer actividades contextualizadas en la conmemoracién de algun evento o fecha como

pueden ser:

e La Interculturalidad y Plurinacionalidad, 12 octubre
e La mujer y la nifia en la ciencia, 11 febrero.

e LaPaz, 30 de enero.

e La mujer trabajadora, 8 de marzo
e Medio Ambiente, 5 junio.

e Otros...




De esta forma se ofrece al alumnado la oportunidad de conectar y aplicar lo aprendido en
contextos de la vida real. Las situaciones constituyen un componente que, alineado con los
principios del Disefio universal para el aprendizaje, permite aprender a aprender y sentar las
bases para el aprendizaje a lo largo de la vida, fomentando procesos pedagdgicos flexibles y
accesibles que se ajusten a las necesidades, las caracteristicas y los diferentes ritmos de
aprendizaje del alumnado y que favorezcan su autonomia.

El disefio de estas situaciones supondré la transferencia de los aprendizajes adquiridos por parte
del alumnado, posibilitando la articulacion coherente y eficaz de los distintos conocimientos,
destrezas y actitudes propios de esta etapa. Las situaciones partiran del planteamiento de unos
objetivos claros y precisos que integren diversos saberes basicos. Ademas, se propondran tareas
0 actividades que favorezcan diferentes tipos de agrupamientos, desde el trabajo individual al
trabajo en grupos, permitiendo que el alumnado asuma responsabilidades personales de manera
autébnoma y actue de forma cooperativa en la resolucion creativa del reto planteado.

i) Concrecion del Plan de implementacion de elementos transversales establecido en el
Proyecto Curricular de Etapa.

Los elementos transversales o conexion con otras materias queda indicada su relacion con las
competencias especificas en la siguiente tabla:

COMPETENCIA
ESPECIFICA

ELEMENTOS TRANSVERSALES

CE.l.1. Conocer la evolucion
historica de la Informaética y el
origen de los computadores, asi

como los conceptos basicos de

hardware y software como
elementos de un sistema
informatico que procesa
informacion, realizando el

montaje y configuracion de dichos
elementos.

Esta competencia esta relacionada con las
competencias CE.T1.3 y CE.TI1.5 de la materia
Tecnologia e Ingenieria, ya que dichas competencias
hacen referencia al uso y creacion de sistemas
informaticos.

CE.l1.2. Conocer las componentes
béasicas y fundamentos técnicos de
funcionamiento de las redes con
las que interactla, asi como los
Servicios habituales de la red

Internet, instalando, configurando

Esta competencia esta relacionada con las
competencias CE.T1.3 y CE.TL5 de la materia
Tecnologia e Ingenieria, ya que dichas competencias
hacen referencia al uso y creacion de sistemas
informaticos.




y usando dichas redes y servicios
aplicando competencias propias
para la resolucién de problemas.

CE.1.3. Aplicar el pensamiento
computacional para analizar,
disefar e implementar sistemas de
computacion en entornos
diversos: computadores, entorno
web, dispositivos
sistemas  fisicos 'y
procedimientos  rigurosos  de
prueba y  depuracion  de
programas, asi como de resolucion
de problemas en todas las fases de
desarrollo de software.

moviles 'y
aplicar

Esta competencia estd relacionada con las
competencias CE.T1.3 y CE.TI1.5 de la materia
Tecnologia e Ingenieria, ya que dichas competencias
hacen referencia al uso y creacion de sistemas
informaticos, que estan muy relacionadas con el
pensamiento computacional.

CE.l.4. Utilizar un software de
hoja de calculo para el manejo
sencillo de informacion, realizar el
disefio completo de una base de
datos relacional sencilla plasmado
en un sistema gestor de bases de
datos relacional en entorno
ofimatico, y  conocer vy
comprender la nocion de datos
masivos, asi como las
oportunidades y riesgos, tanto
sociales como personales, de su
tratamiento.

Esta competencia esta relacionada con las
competencias CE.T1.3 y CE.TI1.5 de la materia
Tecnologia e Ingenieria, ya que dichas competencias
hacen referencia al uso y creacion de sistemas
informaticos.

CE.L.5. los
principios de
funcionamiento de la inteligencia
artificial y su impacto en nuestra
sociedad, conocer los diferentes
inteligencia
artificial y los bloques basicos

Comprender
bésicos

elementos de Ia

Esta competencia esta relacionada con las
competencias CE.T1.3 y CE.TI1.5 de la materia
Tecnologia e Ingenieria, ya que dichas competencias
hacen referencia al uso y creacion de sistemas

informaticos.




para ser capaces de construir
sistemas  sencillos: uno de
aprendizaje automatico y otro que
interactie con el mundo real a
través de un dispositivo mévil que
abarque como minimo los bloques
de percepcidn y actuacion.

j) Concrecion del Plan de utilizacion de las Tecnologias digitales establecido en el
Proyecto Curricular de Etapa.

La asignatura en si requiere la utilizacion de manera continua de las Tecnologias digitales
establecidas en el Proyecto Curricular de Etapa.

k) En su caso, medidas complementarias que se plantean para el tratamiento de las
materias dentro de proyectos o itinerarios bilingties o plurilinglies o de proyectos de
lenguas y modalidades linguisticas propias de la comunidad auténoma de Aragon.

No procede.

I) Mecanismos de revision, evaluacion y modificacion de las programaciones Didacticas
en relacion con los resultados académicos y procesos de mejora.

La evaluacion de la propia programacion, desde una perspectiva amplia, se puede presentar en
tres momentos diferenciados: al inicio de curso, a lo largo del curso y al final del curso. La
conjuncion de los tres momentos generara informacion fiable y valida para emitir juicios de
valor que den soporte a la funcion formativa de la evaluacion, y permite, si fuera necesario,
reconducir y mejorar las programaciones, sus procesos de aplicacion y los resultados de su
puesta en marcha.

- Evaluacién de la programacion al inicio del curso
Al comenzar el curso se comprobara que la planificacion se ha hecho correctamente y se han
concretado las unidades de la programacion con todos los elementos curriculares prescriptivos
incluidos. Para ello nos podemos ayudar de la siguiente tabla:

Apartado de la | Adecuacion al marco | Contextualizacidon
programacion normativo




- Evaluacion de la programacion a lo largo del curso

Al aplicar la programacion didactica en el aula, en algiin momento, la profesora puede necesitar
una reorientacion de la programacion didactica. Esto se hard en coordinacion con el equipo
didactico, y dentro de los 6rganos de coordinacion docente, analizard la adecuacion de la
programacion didactica al contexto especifico grupo-clase. A partir de dicho anélisis se
estableceran las medidas de mejora que se consideren oportunas. Se consideraran también las
opiniones del alumnado a través de sus propuestas y opiniones, ayudando a que el proceso
ensefianza-aprendizaje sea mas participativo y enriquecedor.

Dentro del proceso de seguimiento mensual que requiere la norma, el equipo
docente/departamento llevara el control de cambios propuestos y su justificacion. Para ello se
podran concretar en una tabla como la que se muestra a continuacion:

Apartado de la| Aspecto que se | Justificacion Fecha en la que se
programacion desea modificar propone la
modificacion

- Evaluacion de la programacion al final del curso
Al final de curso, después de la aplicacion total de la programacion, se tendra una mejor
perspectiva, pudiendo analizar los resultados de las evaluaciones internas y externas del
alumnado. Para ello utilizaremos una tabla similar a la de la evaluacién de la programacién a
lo largo del curso.

m) Actividades complementarias y extraescolares programadas por cada departamento,
equipo u 6rgano de coordinacion didactica que corresponda, de acuerdo con el Programa



anual de actividades complementarias y extraescolares establecidas por el centro,
concretando la incidencia de las mismas en la evaluacién del alumnado.

Como actividades complementarias se plantean durante el curso:

1. Visita de los alumnos al ........

2. Con actividades especificas, dentro del horario de Informética I, realizaremos las
celebraciones “Dia de...”. Temporalmente se intentard que coincida o esté cerca de la
fecha de celebracion, siendo estas:

La Interculturalidad y Plurinacionalidad, 12 octubre
La Paz, 30 de enero.

La mujer trabajadora, 8 de marzo

El Medio Ambiente, 5 junio

o0 o
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5.- TECNOLOGIA E INGENIERIA (1° Bachillerato)

a) Competencias especificas y criterios de evaluacion asociados a ellas

De acuerdo al curriculo oficial de Aragdn estas son las competencias especificas y los criterios

de evaluacion asociados que se deben de trabajar en la asignatura a lo largo del curso

COMPETENCIA
ESPECIFICA

CRITERIOS DE EVALUACION ASOCIADOS

CE.TL.1. Coordinar y desarrollar
proyectos de investigacion con
una actitud critica y
emprendedora,  implementando
estrategias y técnicas eficientes de
resolucion de problemas y
comunicando los resultados de
manera adecuada, para crear y
mejorar productos y sistemas de
manera continua.

1.1. Investigar y disefiar proyectos que muestren de
forma gréfica la creacion y mejora de un producto,

seleccionando, referenciando e interpretando
informacion relacionada.
1.2. Participar en el desarrollo, gestion y

coordinacion de proyectos de creacién y mejora
continua de productos viables y socialmente
responsables, identificando mejoras y creando
prototipos mediante un proceso iterativo, con actitud
critica, creativa y emprendedora.

1.3. Colaborar en tareas tecnologicas, escuchando el
razonamiento de los demas, aportando al equipo a
través del rol asignado y fomentando el bienestar
grupal y las relaciones saludables e inclusivas.

1.4. Elaborar documentacion técnica con precision y
rigor, generando diagramas funcionales y utilizando
medios manuales y aplicaciones digitales.

1.5. Comunicar de manera eficaz y organizada las
ideas y soluciones tecnoldgicas, empleando el
soporte, la terminologia y el rigor apropiados.

CE.T1.2. Seleccionar materiales y
elaborar estudios de impacto,
aplicando criterios técnicos y de
sostenibilidad  para  fabricar
productos de calidad que den
respuesta a problemas y tareas
planteados, desde un enfoque
responsable y ético.

2.1. Determinar el ciclo de vida de un producto,
planificando y aplicando medidas de control de
calidad en sus distintas etapas,desde el disefio a la
comercializacion, teniendo en consideracion
estrategias de mejora continua.

2.2. Seleccionar los materiales, tradicionales o de
nueva generacion, adecuados para la fabricacion de
productos de calidad basandose en sus caracteristicas
técnicas y atendiendo a criterios de sostenibilidad de
manera responsable y ética.

2.3. Fabricar modelos o prototipos empleando las
técnicas de fabricacion mas adecuadas y aplicando
los criterios técnicos y de sostenibilidad necesarios

CE.TI.3. Utilizar las herramientas
digitales adecuadas, analizando
sus posibilidades, configurandolas
de acuerdo a sus necesidades y
aplicando conocimientos
interdisciplinares, para resolver

3.1. Resolver tareas propuestas y funciones
asignadas, mediante el uso y configuracién de
diferentes herramientas digitales de manera éptima y
autonoma.

3.2. Realizar la presentacion de proyectos
empleando herramientas digitales adecuadas.
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tareas, asi como para realizar la
presentacion de los resultados de
una manera optima.

CE.T1.4. Generar conocimientos y
mejorar  destrezas  técnicas,
transfiriendo y aplicando saberes
de otras disciplinas cientificas con
actitud creativa, para calcular y
resolver problemas o dar respuesta
a necesidades de los distintos
ambitos de la ingenieria

4.1. Resolver problemas asociados a sistemas e
instalaciones mecénicas, aplicando fundamentos de
mecanismos transmisién y transformacion de
movimientos, soporte y union al desarrollo de
montajes o simulaciones. 4.2. Resolver problemas
asociados a sistemas e instalaciones eléctricas y
electrénicas, aplicando fundamentos de corriente
continua y maquinas eléctricas al desarrollo de
montajes o simulaciones.

CE.TL5. Disenar, crear y evaluar
sistemas tecnoldgicos, aplicando
conocimientos de la regulacion
automatica, el control programado
y las posibilidades que ofrecen las
tecnologias emergentes, para
estudiar, controlar y automatizar
tareas en sistemas tecnologicos y
roboticos.

5.1. Controlar el funcionamiento de sistemas
tecnoldgicos y robdticos, utilizando lenguajes de

programacion  informatica y aplicando las
posibilidades que ofrecen las tecnologias
emergentes, tales como Inteligencia artificial,

internet de las cosas, Big Data... 5.2. Automatizar,
programar y evaluar movimientos de robots,
mediante la modelizacion, la aplicacion de
algoritmos sencillos y el uso de herramientas
informaticas.

5.3. Conocer y comprender conceptos béasicos de
programacion textual, mostrando el progreso paso a
paso de la ejecucion de un programa a partir de un
estado inicial y prediciendo su estado final tras la
ejecucion

CE.TL.6. Analizar y comprender
sistemas tecnoldgicos de los
distintos &mbitos de la ingenieria,
estudiando sus caracteristicas,
consumo Yy eficiencia energética,
para evaluar el uso responsable y
sostenible que se hace de la
tecnologia

6.1. Evaluar los distintos sistemas de generacion de
energia eléctrica y mercados energeéticos, estudiando
sus caracteristicas, calculando sus magnitudes y
valorando su eficiencia.

6.2. Analizar las diferentes instalaciones de una
vivienda desde el punto de vista de su eficiencia
energética, buscando aquellas opciones mas
comprometidas con la sostenibilidad y fomentando
un uso responsable de las mismas
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b) Concrecidn, agrupamiento y secuenciacion de los saberes bésicos y de los criterios de evaluacion en unidades didacticas.

UNIDADES
DIDACTICAS

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

UD.1: Desarrollo y gestion
de proyectos

- Estrategias de gestion y desarrollo de proyectos.

- Productos: Ciclo de vida. Estrategias de mejora continua.
Planificacion y desarrollo de disefio y comercializacion.
Logistica, transporte y distribucion.  Metrologia vy
normalizacion. Control de calidad.

- Expresion grafica. Aplicaciones CADCAE-CAM. Diagramas
funcionales, esquemas y croquis.

- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para
abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

- Autoconfianza e iniciativa. ldentificacion y gestion de
emociones. El error y la reevaluacion como

1.1. Investigar y disefiar proyectos que
muestren de forma grafica la creacion y mejora
de un producto, seleccionando, referenciando
e interpretando informacion relacionada.

1.2. Participar en el desarrollo, gestion y
coordinacion de proyectos de creacion y
mejora continua de productos viables vy
socialmente  responsables, identificando
mejoras y creando prototipos mediante un
proceso iterativo, con actitud critica, creativa
y emprendedora.

1.3. Colaborar en tareas tecnoldgicas,
escuchando el razonamiento de los demas,
aportando al equipo a traves del rol asignado y
fomentando el bienestar grupal y las relaciones
saludables e inclusivas.

1.4. Elaborar documentacion técnica con
precision 'y rigor, generando diagramas
funcionales y utilizando medios manuales y
aplicaciones digitales.

1.5. Comunicar de manera eficaz y organizada
las ideas y soluciones tecnoldgicas, empleando
el soporte, la terminologia y el rigor
apropiados.
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uD.2 Energias e
instalaciones en viviendas

- Instalaciones en viviendas: eléctricas, de agua y climatizacion,
de comunicacion y dométicas. Energias renovables, eficiencia
energética y sostenibilidad.

6.1. Evaluar los distintos sistemas de
generacioén de energia eléctrica y mercados
energéticos, estudiando sus caracteristicas,
calculando sus magnitudes y valorando su
eficiencia.

6.2. Analizar las diferentes instalaciones de
una vivienda desde el punto de vista de su
eficiencia energética, buscando aquellas
opciones mas comprometidas con la
sostenibilidad y fomentando un uso
responsable de las mismas.

UD. 3: Materiales y sus
propiedades

- Materiales técnicos y nuevos materiales. Clasificacion y
criterios de sostenibilidad. Seleccion y aplicaciones
caracteristicas.

- Técnicas de fabricacion: Prototipado rapido y bajo demanda.
Fabricacion digital aplicada a proyectos.

— Normas de seguridad e higiene en el trabajo.

2.1. Determinar el ciclo de vida de un
producto, planificando y aplicando medidas de
control de calidad en sus distintas etapas,desde
el disefio a la comercializacion, teniendo en
consideracion estrategias de mejora continua.

2.2. Seleccionar los materiales, tradicionales
0 de nueva generacion, adecuados para la
fabricacion de productos de calidad basandose
en sus caracteristicas técnicas y atendiendo a
criterios de sostenibilidad de manera
responsable y ética.

2.3. Fabricar modelos o prototipos empleando
las técnicas de fabricacion mas adecuadas y
aplicando los criterios técnicos y de
sostenibilidad necesarios.

UD. 4: Mecanismos de
transmision y
transformacién

- Mecanismos de transmisién y transformacion de movimientos.
Soportes y union de elementos mecanicos. Disefio, célculo,
montaje y experimentacion fisica

4.1. Resolver problemas asociados a sistemas
e instalaciones  mecénicas, aplicando
fundamentos de mecanismos transmision y
transformacion de movimientos, soporte y
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unién al desarrollo de

simulaciones.

montajes 0

UD. 5: Circuitos eléctricos

- Circuitos y maquinas eléctricas de corriente continua.
Interpretacion y representacion esquematizada de circuitos,
calculo, montaje y experimentacién fisica o simulada.
Aplicacion a proyectos.

4.2. Resolver problemas asociados a sistemas
e instalaciones eléctricas y electronicas,
aplicando fundamentos de corriente continua y
maquinas eléctricas al desarrollo de montajes
0 simulaciones.

UD. 5: Programacion

- Fundamentos de la programacion textual. Caracteristicas,
elementos y lenguajes.

- Proceso de desarrollo: edicion, compilacion o interpretacion,
ejecucion, pruebas y depuracién. Creacion de programas para la
resolucion de problemas. Modularizacion.

- Tecnologias emergentes: internet de las cosas. Aplicacion a
proyectos.

- Protocolos de comunicacion de redes de dispositivos.

5.3. Conocer y comprender conceptos basicos
de programacion textual, mostrando el
progreso paso a paso de la ejecucion de un
programa a partir de un estado inicial y
prediciendo su estado final tras la ejecucion

UD. 6:
control

Tecnologia de

- Sistemas de control. Conceptos y elementos. Modelizacién de
sistemas sencillos.

- Automatizacion programada de procesos.
programacion, construccion y simulaciéon o montaje.
- Sistemas de supervision (SCADA). Telemetria vy
monitorizacion.

- Aplicacion de las tecnologias emergentes a los sistemas de
control.

Disefo,

5.1. Controlar el funcionamiento de sistemas
tecnoldgicos y robdticos, utilizando lenguajes
de programacién informatica y aplicando las
posibilidades que ofrecen las tecnologias
emergentes, tales como Inteligencia artificial,
internet de las cosas, Big Data...
5.2.  Automatizar, programar
movimientos de  robots,

y evaluar
mediante la
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- Robdtica: modelizacibn de movimientos y acciones | modelizacién, la aplicacion de algoritmos
mecénicas. sencillos y el uso de herramientas informaticas
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c) Procedimientos e instrumentos de evaluacion, con especial atencion al caréacter
formativo de la evaluacién y a su vinculacion con los criterios de evaluacion.

La evaluacion se llevara a cabo atendiendo a los diferentes elementos del curriculo. Los
referentes para la comprobacion del grado de adquisicidn de las competencias clave y el logro
de los objetivos de la etapa serén los criterios de evaluacion de las diferentes materias asociados
a las competencias especificas. La evaluacion debe garantizar que al finalizar esta etapa el
alumnado haya adquirido y logrado las competencias indispensables para su futuro formativo
y profesional y para el acceso a la educacion superior.

Los instrumentos de evaluacion se disefiaran en cada unidad didactica de forma que garanticen
la adquisicion de las competencias basicas y puedan ser cuantificados segun los criterios de
evaluacion definidos.

Los instrumentos de evaluacién quedan agrupados en tres grandes grupos de procedimientos
de evaluacion:

e PE: Prueba escrita cuya funcion es proporcionar informacién sobre los conocimientos
adquiridos sobre los saberes basicos de forma que dichos conocimientos puedan
medirse.

e APA: Anadlisis de producciones del alumno/a. En este apartado quedan recogidos todos
los programas informaticos, actividades, presentaciones, ejercicios, etc... propuestos
por la profesora en cada unidad didactica. Coexistiran los instrumentos que pertenezcan
a técnicas de observacion y a las técnicas de desempefio del alumnado, ademas de
aquellos instrumentos vinculados a las técnicas de rendimiento. El uso de memorias de
los proyectos realizados, portfolios y cuadernos de trabajo sera una estrategia esencial
a la hora de detectar evidencias, en las que valoremos los procesos junto con los pasos
necesarios para conseguir un producto, por encima del resultado final.

e PT: Proyectos realizados en el taller

La observacion sistematica y diaria, permitird un posicionamiento global sobre la evolucién y
avance en las destrezas tecnoldgicas y en el uso de plataformas colaborativas.

Los tipos de pruebas o instrumentos de evaluacion seran: objetivas en las que se planteen retos
tecnoldgicos realistas a solucionar, junto con las centradas en preguntas con respuesta abierta.
Asimismo, las pruebas o presentaciones orales seran un instrumento para expresar, comunicar
y difundir ideas.

d) Criterios de calificacion.

El alumno/a debera entregar los instrumentos de evaluacién definidos como APA (trabajos,
informes, programas, memorias, etc) en las fechas requeridas, en caso de no ser asi habra una
segunda fecha de entrega. En esta segunda fecha no existira la posibilidad de conseguir una
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calificacion superior al 5 sobre 10. El hecho de entregar algun instrumento de evaluacion fuera
de los plazos anteriores, supone no poder optar a una nota superior a 5 sobre 10. Si el
instrumento de evaluacion no se entrega en ninguna de las dos fechas fijadas tendra una
calificacién de cero y se ponderaran con el resto de instrumentos de evaluacion.

La prueba escrita (PE) constituira el 50% de la calificacion final, los analisis de produccién
del alumno (APA) seran el 25 % de la calificacion final y los proyectos realizados en el taller
el resto, 25%.

La calificacion se realizara numéricamente y como esta establecido para Bachillerato valorado
de 1 a 10, sin decimales. Para superar cada una de las evaluaciones, deberan obtener una
calificacién media superior o igual a 5. De no ser superada una determinada evaluacién se
plantearan unas pruebas de recuperacion.

Para superar el area en su totalidad sera necesario sacar un minimo de 5 en cada una de las tres
evaluaciones en las que se distribuye el curso. De no ser asi los alumnos dispondran de una
prueba extraordinaria a la que acudiran con todos los contenidos trabajados durante el curso.

e) Caracteristicas de la evaluacion inicial, criterios para su valoracion, asi como
consecuencias de sus resultados en la programacion didactica y, en su caso, el disefio de
los instrumentos de evaluacion.

La evaluacion inicial serd el punto de referencia de la profesora para la toma de decisiones
relativas al desarrollo del curriculo y para su adecuacion a las caracteristicas y conocimientos
del alumnado. En funcion del resultado de la evaluacion inicial, adoptara las medidas de
intervencidn para aquellos alumnos y alumnas que lo precisen.

La evaluacion inicial se evaluardan conocimientos elementales sobre los saberes basicos
planteados para el curso. Los criterios para su valoracion sera analizar:

e Nivel 1: Saberes bésicos en los que los alumno/as no muestran ningn conocimiento
elemental previo.

e Nivel 2: Saberes béasicos en los que los alumno/as muestran algin conocimiento
elemental previo.

e Nivel 3: Saberes basicos en los que los alumno/as muestran un alto conocimiento
previo.

En estos tres escenarios las actuaciones seran:

e En el caso de aguellos saberes basicos que se encuentran en el Nivel 1 no requerird
ninguna modificacion de la programacién didactica y los instrumentos de evaluacién
seran los disefiados para la adquisicion de los saberes basicos.
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e En el caso de aquellos saberes basicos que se encuentran en el Nivel 2 no requerird
ninguna modificacion de la programacion didéctica. Los instrumentos de evaluacion se
adaptaréan al nivel demostrado por el alumno con menos conocimientos del saber basico,
en el caso que haya alumnos que demuestren mayores conocimientos se les propondra
instrumentos de evaluacion de ampliacion, siempre garantizando la consecucidon de las
competencias especificas.

e En el caso de aquellos saberes béasicos que se encuentran en el Nivel 3 podra
modificarse la programacion didactica en la temporalizacion de contenidos, reduciendo
el tiempo programado para las unidades didacticas en la que se encuentran los saberes
basicos conocidos y demuestren la adquisicibn de competencias especificas
correspondientes dedicando mas tiempo a aquellas unidades didacticas cuyos saberes
basicos son mas desconocidos.

f) Actuaciones generales de atencion a las diferencias individuales.

La atencion a este alumnado se regira por los principios de normalizacion e inclusion para que
pueda alcanzar los objetivos establecidos para la etapa y adquirir las competencias
correspondientes. Asimismo, se estableceran las actuaciones y medidas mas adecuadas para
que las condiciones de realizacion de las evaluaciones se adapten a las necesidades del
alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo.

Los mecanismos de apoyo que deberan ponerse en practica seran tanto organizativos como
curriculares y metodolégicos.

El alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo sera evaluado con las
adaptaciones de tiempo y medios apropiados a sus posibilidades y caracteristicas, incluyendo
el uso de sistemas de comunicacion alternativos y la utilizacién de apoyos técnicos que faciliten
el proceso de evaluacion o adaptacion formal de los instrumentos de evaluacion. En el contexto
de la evaluacion psicopedagdgica, el Departamento, Equipo o Servicio de Orientacion del
centro que determine las adaptaciones necesarias en cada caso, en colaboracion con el
departamentos, equipos u 6rganos de coordinacion didactica que correspondan. Se informara
debidamente a los padres, las madres o responsables legales del alumnado.

Ademas de todo lo anterior los instrumentos de evaluacion del tipo APA, que constituyen el
80% de la calificacion se adaptaran en funcion de los saberes basicos que los alumnos
demuestren en la evaluacién inicial o a lo largo del curso. Estan disefiados para que los alumnos
adquieran las competencias especificas y se disefiaran actividades de ampliacion para aquellos
alumnos que demuestren mayores conocimientos de la asignatura.

g) Plan de recuperacién de materias pendientes.

Los alumno/as que por alguna razén no hayan superado la asignatura de Tecnologia e
Ingenieria y promocionen a 2° Bachillerato, para recuperarla deberan realizar las actividades
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practicas (APA) de las diferentes unidades didacticas propuestas por la profesora de la
asignatura.

En el mes de abril los alumno/as se presentaran a una prueba escrita (PE) sobre los saberes
béasicos de la asignatura en fecha y hora comunicada con tiempo.

La prueba escrita (PE) constituira el 40% de la calificacion final y los analisis de produccion
del alumno (APA) seran el 60% de la calificacion final.

h) Estrategias didacticas y metodoldgicas: Organizacién, recursos, agrupamientos,
enfoques de ensefianza, criterios para la elaboracién de situaciones de aprendizaje y otros
elementos que se consideren necesarios.

La materia de Informaética tiene un caracter eminentemente practico, por lo que este hecho debe
estar reflejado en el desarrollo de proyectos que sirvan para aplicar los saberes basicos
adquiridos. Se aplicaran metodologias activas, como el ABP o el aprendizaje invertido, siempre
que sea posible, para que el alumnado sea el protagonista de su propio proceso de ensefianza-
aprendizaje. En la medida de lo posible se pueden utilizar los passion project, en los que el
alumnado tome el control de su propio aprendizaje para adquirir alguna de las competencias
de la materia.

La forma de aprendizaje sera competencial, donde las decisiones serdn tomadas por el
alumnado bajo la supervision de la docente, fomentando la autonomia e iniciativa personal.

Estas metodologias aplicadas en la ensefianza de Informatica persiguen el desarrollo de las
Ilamadas habilidades blandas como la creatividad, el pensamiento critico, la resolucién de
problemas, habilidades comunicativas y de colaboracion, resiliencia, gestion de la
incertidumbre o perseverancia, habilidades para el Siglo XXI muy relacionadas con las
habilidades digitales (Van Laar, E. 2017) y fundamentales para los ciudadanos de este siglo.

El espacio de trabajo sera el aula de Informatica o el aula Infoplus del centro con un ordenador
por alumno o alumna en la medida de lo posible. Ademas, durante el curso podran realizarse
actividades en parejas o pequefios grupos, que faciliten la consecucion global de todas las
competencias.

La metodologia sera constructivista, donde el alumnado es protagonista y responsable de su
aprendizaje como medio para la consecucion de las competencias clave.

La distribucion de tiempo de las unidades didacticas planteadas sera:

TRIMESTRE UNIDADES % TIEMPO DEL CURSO
DIDACTICAS
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uD. 1 10%
0

PRIMER TRIMESTRE ub. 2 15%

ub.3 15%

ub. 4 15%
SEGUNDO TRIMESTRE

UD. 5 15%

UD. 6 15%
TERCER TRIMESTRE

ub. 7 15%

Las situaciones de aprendizaje representan una herramienta eficaz para integrar los elementos
curriculares de las distintas materias mediante tareas y actividades significativas y relevantes
para resolver problemas de manera creativa y cooperativa, reforzando la autoestima, la
autonomia, la iniciativa, la reflexion critica y la responsabilidad.

Las situaciones estaran bien contextualizadas y seran respetuosas con las experiencias del
alumnado y sus diferentes formas de comprender la realidad. Asimismo, estaran compuestas
por tareas complejas cuya resolucion conlleve la construccion de nuevos aprendizajes y prepare
a los alumnos/as para su futuro personal, académico y profesional. Uno de los métodos sera
proponer actividades contextualizadas en la conmemoracién de algun evento o fecha como
pueden ser:

e La Interculturalidad y Plurinacionalidad, 12 octubre
e LaPaz, 30 de enero.

e La mujer trabajadora, 8 de marzo

e Medio Ambiente, 5 junio.

e Otros...

De esta forma se ofrece al alumnado la oportunidad de conectar y aplicar lo aprendido en
contextos de la vida real. Las situaciones constituyen un componente que, alineado con los
principios del Disefio universal para el aprendizaje, permite aprender a aprender y sentar las
bases para el aprendizaje a lo largo de la vida, fomentando procesos pedagdgicos flexibles y
accesibles que se ajusten a las necesidades, las caracteristicas y los diferentes ritmos de
aprendizaje del alumnado y que favorezcan su autonomia.
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El disefio de estas situaciones supondré la transferencia de los aprendizajes adquiridos por parte
del alumnado, posibilitando la articulacion coherente y eficaz de los distintos conocimientos,
destrezas y actitudes propios de esta etapa. Las situaciones partiran del planteamiento de unos
objetivos claros y precisos que integren diversos saberes basicos. Ademas, se propondran tareas
0 actividades que favorezcan diferentes tipos de agrupamientos, desde el trabajo individual al
trabajo en grupos, permitiendo que el alumnado asuma responsabilidades personales de manera
autébnoma y actue de forma cooperativa en la resolucion creativa del reto planteado.

i) Concrecion del Plan de implementacion de elementos transversales establecido en el
Proyecto Curricular de Etapa.

Los elementos transversales 0 conexidn con otras materias queda indicada su relacién con las

competencias especificas en la siguiente tabla:

COMPETENCIA
ESPECIFICA

ELEMENTOS TRANSVERSALES

CE.TI.1. Coordinar y desarrollar
proyectos de investigacion con
una actitud critica y
emprendedora, implementando
estrategias y tecnicas eficientes de
resolucion de problemas vy
comunicando los resultados de
manera adecuada, para crear y
mejorar productos y sistemas de
manera continua.

Esta competencia especifica esta relacionada con
otras que apliquen el trabajo cooperativo Yy
colaborativo, asi como fomenten una actitud
emprendedora en el aula, como por ejemplo la
CE.B.4, CE.BGCA.4, CE.CG.5, CE.PA.1, CE.PA.2,
CE.TEGP.4. Por otra parte, estd relacionado con
aquellas CE que trabajan en la resolucion de
problemas con el fin de mejorar la realidad cercana 'y
la calidad de vida humana, aplicando conocimientos
interdisciplinares relacionados con la ciencia y la
tecnologia, como la CE.F.5 y CE.FQ.5, CE.GCA/4,
CE.M.1, CE.M.3, CE.M.9, CE.MCS.1, CE.MCS.3,
CE.MCS.9, CE.MG.1, CE.MG.3, CE.MG.6,
CE.MG.9

CE.T1.2. Seleccionar materiales y
elaborar estudios de impacto,
aplicando criterios técnicos y de
sostenibilidad  para  fabricar
productos de calidad que den
respuesta a problemas y tareas
planteados, desde un enfoque
responsable y ético

Esta competencia especifica estad relacionada con
otras que estudien la Ciencia de materiales, como la
CE.CG.1. Por otra parte, estd relacionado con
aquellas CE que estudian el impacto ambiental y la
sostenibilidad de productos como la CE.B.5,
CE.BGCA5, CE.GCA.5, CE.PA.2. Por dultimo,
también se relacionaria con aquellas CE que estudian
la calidad de los productos fabricados como son la
CE.D.5yCE.D.6.

CE.TI.3. Utilizar las herramientas
digitales adecuadas, analizando
sus posibilidades, configurandolas
de acuerdo a sus necesidades y

Esta competencia especifica esta especialmente
relacionada con las competencias especificas de la
materia de Informatica CE.l.1, CE.l.2, CE.L3,
CE.1.4, CE.I.5 y CE.l.6. Ademas, esta relacionada
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aplicando conocimientos
interdisciplinares, para resolver
tareas, asi como para realizar la
presentacion de los resultados de
una manera optima

con aquellas relativas al trabajo en entornos digitales,
como son la CE.CA.l, CE.CA2, CE.CA3,
CE.CA.4, CE.DT.5 CE.DTAPD.5.

CE.T1.4. Generar conocimientos y
mejorar  destrezas  técnicas,
transfiriendo y aplicando saberes
de otras disciplinas cientificas con
actitud creativa, para calcular y
resolver problemas o dar respuesta
a necesidades de los distintos
ambitos de la ingenieria

Esta competencia especifica esta especialmente
relacionada con las de Fisica, Quimica, Matematicas
e Informética: CE.F.1, CE.FQ.1, CE.M.1, CE.M 4,
CE.M.6, CE.MCS.1, CE.MCS.4, CE.MCS.6,
CE.MG.1, CE.MG.4, CE.MG.6, CE.Q.1 y CE.I.3.
También esta relacionada con aquellas relativas a la
experimentacion, como la CE.F.5y la CE.Q.5.

CE.TL5. Disefiar, crear y evaluar
sistemas tecnoldgicos, aplicando
conocimientos de la regulacion
automatica, el control programado
y las posibilidades que ofrecen las
tecnologias emergentes, para
estudiar, controlar y automatizar
tareas en sistemas tecnologicos y
roboticos.

Esta competencia especifica se relaciona
especialmente con las de la materia de Informatica
CE.1.3y CE.L.5 y con aquellas de otras materias que
tratan la automatizacion de procesos, la robotica y el
pensamiento computacional, como son la CE.DT.5,
CE.DTAPD.5, CE.M.4, CE.MCS.4 y CE.MG 4.

J) Concrecion del Plan de utilizacion de las Tecnologias digitales establecido

Proyecto Curricular de Etapa.

A lo largo del curso utilizaremos las Tecnologias digitales en el aula Infoplus dos sesiones de
clase de las 4 sesiones que disponemos a la semana en la materia. Ademas haremos uso de
placas de control, como Arduino y la placa microbit. También realizaremos un portfolio donde
se mostraran todas actividades digitales asi como dos proyectos en el taller:

e Puerta de parking automatica

e Robdtica con Wedo Lego

k) Mecanismos de revision, evaluacion y modificacion de las programaciones Didacticas
en relacion con los resultados acadéemicos y procesos de mejora.

La evaluacion de la propia programacion, desde una perspectiva amplia, se puede presentar en
tres momentos diferenciados: al inicio de curso, a lo largo del curso y al final del curso. La
conjuncion de los tres momentos generara informacion fiable y valida para emitir juicios de
valor que den soporte a la funcién formativa de la evaluacién, y permite, si fuera necesario,

24



reconducir y mejorar las programaciones, sus procesos de aplicacion y los resultados de su
puesta en marcha.

- Evaluacion de la programacion al inicio del curso
Al comenzar el curso se comprobara que la planificacion se ha hecho correctamente y se han
concretado las unidades de la programacion con todos los elementos curriculares prescriptivos
incluidos. Para ello nos podemos ayudar de la siguiente tabla:

Apartado de la | Adecuacion al marco | Contextualizacion
programacion normativo

- Evaluacion de la programacion a lo largo del curso

Al aplicar la programacion didactica en el aula, en algin momento, la profesora puede necesitar
una reorientacion de la programacion didactica. Esto se hara en coordinacion con el equipo
didactico, y dentro de los organos de coordinacion docente, analizara la adecuacion de la
programacion didactica al contexto especifico grupo-clase. A partir de dicho analisis se
estableceran las medidas de mejora que se consideren oportunas. Se consideraran también las
opiniones del alumnado a través de sus propuestas y opiniones, ayudando a que el proceso
ensefianza-aprendizaje sea mas participativo y enriquecedor.

Dentro del proceso de seguimiento mensual que requiere la norma, el equipo
docente/departamento llevara el control de cambios propuestos y su justificacion. Para ello se
podran concretar en una tabla como la que se muestra a continuacion:

Apartado de la | Aspecto que se | Justificacion Fecha en la que se
programacion desea modificar propone la
modificacion

- Evaluacion de la programacion al final del curso
Al final de curso, después de la aplicacion total de la programacion, se tendra una mejor
perspectiva, pudiendo analizar los resultados de las evaluaciones internas y externas del
alumnado. Para ello utilizaremos una tabla similar a la de la evaluacién de la programacién a
lo largo del curso.
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I) Actividades complementarias y extraescolares programadas por cada departamento,
equipo u érgano de coordinacion didactica que corresponda, de acuerdo con el Programa
anual de actividades complementarias y extraescolares establecidas por el centro,
concretando la incidencia de las mismas en la evaluacion del alumnado.

Como actividades complementarias se plantean durante el curso:

1. Visita de los alumnos a EUPLA

2. Con actividades especificas, dentro del horario, realizaremos las celebraciones “Dia
de...”. Temporalmente se intentard que coincida o esté cerca de la fecha de celebracién,
siendo estas:

La Interculturalidad y Plurinacionalidad, 12 octubre
La Paz, 30 de enero.

La mujer trabajadora, 8 de marzo

El Medio Ambiente, 5 junio

oo o
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