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1. Composicion del departamento
El departamento de Dibujo queda compuesto por dos profesores con el siguiente reparto definitivo de grupos y

asignaturas:

José Ignacio Nicolas Serrano (Jefe del Departamento)

ASIGNATURA N° DE GRUPOS HORAS SEMANALES HORAS TOTALES
Educacion pléstica,visual 3 3 9
y audiovisual 1° ESO
Educacion pléstica,visual 1 3 3
y audiovisual 2° ESO
Educacion plastica,visual 1 3 3
y audiovisual 4° ESO
Dibujo técnico II 2° 1 4 4
BACH
Jefatura de Departamento 1 1

20

Carolina Paios Navarro

ASIGNATURA N° DE GRUPOS HORAS SEMANALES HORAS TOTALES
Educacion plastica,visual 1 3 3
y audiovisual 1° ESO
(BRIT)

Educacion plastica,visual 1 3 3
y audiovisual 1° ESO

Educacion pléstica,visual 1 3 3
y audiovisual 2° ESO

(BRIT)

Educacion plastica,visual 2 3 6
y audiovisual 2° ESO

Educacion plastica,visual 1 3 3
y audiovisual 4° ESO

Tutoria 1° ESO E 2 2

20




2. Contexto

Con esta programacion el Departamento de Dibujo establece la adecuacion, organizacion y secuenciacion de las
competencias, saberes y criterios de evaluacion de 1° de la E.S.O. con la asignatura Educacion plastica, visual y
audiovisual; los acuerdos de cardcter metodologico y sobre el proceso de evaluacion (coherente con las
decisiones adoptadas en el Proyecto Curricular de Etapa). Todo ello unido a las medidas que se vayan a adoptar
para atender a la diversidad de todo el alumnado y para asegurar el tratamiento de los contenidos transversales,

especialmente los que se hayan incluido con carécter prioritario en el Proyecto Educativo de Centro.

Del mismo modo se tendran presentes en la programacion aquellas decisiones y objetivos planteados como
prioritarios en el centro mediante las decisiones tomadas en la Comision de Coordinacion Pedagogica: como
planes de lectura, plan de biblioteca escolar, proyecto innovador de centro, planes especificos de atencion a la
diversidad, utilizacién de las tecnologias de la informacién y la comunicacién como herramienta habitual en el

aula, programas de convivencia, programas para fomentar la iniciativa personal, etc.

2.1. Marco legislativo
El marco normativo que rige la ensefianza de las materias impartidas por el Departamento de Dibujo y la

elaboracion de la programacion didéctica correspondiente al presente curso 2022-23 es la siguiente:

Legislacion estatal:

+ LEY ORGANICA 8/1985, de 3 de julio, reguladora del Derecho a la Educacion.

* LEY ORGANICA 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.

+ LEY ORGANICA 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica
2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.

* REAL DECRETO 984/2021, de 16 de noviembre, por el que se regulan la evaluacion y la promocion
en la Educacion Primaria, asi como la evaluacion, la promocion y la titulacion en la Educacion
Secundaria Obligatoria, el Bachillerato y la Formacion Profesional.

* REAL DECRETO 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas
minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria.

* REAL DECRETO 243/2022, de 5 de abril, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas

minimas del Bachillerato.

Legislacion autonomica:
 ECD/1172/2022, de 2 de agosto, por la que se aprueban el curriculo y las caracteristicas de la evaluacion
de la Educacién Secundaria Obligatoria y se autoriza su aplicacion en los centros docentes de la

Comunidad Auténoma de Aragon.



*  Orden ECD/1173/2022, de 3 de agosto, por la que se aprueban el curriculo y las caracteristicas de la
evaluacion del Bachillerato y se autoriza su aplicacion en los centros docentes de la comunidad
autonoma de Aragon.

* DECRETO 188/2017, de 28 de noviembre, por el que se regula la respuesta educativa inclusiva y la
convivencia en las comunidades educativas de la Comunidad Auténoma de Aragon.

* DECRETO 164/2022, de 16 de noviembre, del Gobierno de Aragdn, por el que se modifica el Decreto
188/2017, de 28 de noviembre, del Gobierno de Aragdn, por el que se regula la respuesta educativa
inclusiva y la convivencia en las comunidades educativas de la Comunidad Autonoma de Aragon.

*  ORDEN ECD/1005/2018, de 7 de junio, por la que se regulan las actuaciones de intervencion inclusiva.

2.2. Caracteristicas del alumnado del centro

El alumnado, de caracter muy diverso, de distinta extraccion social y la presencia cada vez mas habitual de
inmigrantes da lugar a grandes diferencias de nivel, motivacién y comportamiento en nuestra materia. Resulta de
vital importancia conseguir un ambiente de trabajo adecuado, que permita un proceso de ensefanza-aprendizaje
satisfactorio. Por ello debemos prever medidas de todo tipo para mantener un correcto desarrollo de las clases.
El centro cuenta con alumnos de Integracion, ACNEES, de Compensatoria y el Programa de Aprendizaje

Basico.

2.3. Numero de alumnos/as con ACS en las distintas materias del departamento por grupo y curso

Actualmente no tenemos alumnos con adaptaciones significativas en ninguna de las asignaturas que imparte este
departamento. Sin embargo, si que hay alumnos con ACS en otras materias y de cuyas adaptaciones, vinculadas
a ciertos aspectos muy concretos de los contenidos que se trabajan desde EPVA, se dard cuenta en su respectivo

apartado dentro de esta programacion.



3. EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA

Educacion Plastica Visual y Audiovisual en ESO

Las artes plasticas, visuales y audiovisuales se dirigen hacia la adquisicion de un pensamiento que se concreta en
formas, actos y producciones artisticas y que posee la capacidad de generar propuestas originales respondiendo a
las necesidades del individuo. Suponen, ademads, la posibilidad de actuar sobre la realidad creando respuestas

que prolonguen y amplien la capacidad expresiva del ser humano.

La materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual integra todas las dimensiones de la imagen: plastica,
fotografica, cinematografica y mediatica; asi como su forma, que varia segiin los materiales, herramientas y
formatos utilizados. La imagen, que puede ser bidimensional o tridimensional, figurativa o abstracta, fija o en
movimiento, concreta o virtual, duradera o efimera, se muestra a partir de las diferentes técnicas que han ido
ampliando los registros de la creacion. La llegada de los medios tecnoldgicos ha contribuido a enriquecer la
disciplina, diversificando las imagenes y democratizando la practica artistica, asi como la recepcion cultural,
pero también ha aumentado las posibilidades de su manipulacion. Por este motivo, resulta indispensable que el
alumnado adquiera los conocimientos, destrezas y actitudes necesarios para analizar las imagenes criticamente,

teniendo en cuenta los medios de produccion y el tratamiento que se hace de ellas.

La materia da continuidad a los aprendizajes del area de Educacion Artistica de la etapa anterior y profundiza en
ellos, contribuyendo a que el alumnado siga desarrollando el aprecio y la valoracidon critica de las distintas
manifestaciones plésticas, visuales y audiovisuales, asi como la comprension de sus lenguajes, a través de su
puesta en practica en la realizacion de diversas clases de producciones. Esta alfabetizacion visual permite una
adecuada decodificacion de las imagenes y el desarrollo de un juicio critico sobre las mismas. Ademads, dado que
la expresion personal se nutre de las aportaciones que se han realizado a lo largo de la historia, favorece la

educacion en el respeto y la puesta en valor del patrimonio cultural y artistico.

La materia estd disefiada a partir de ocho competencias especificas que emanan de los objetivos generales de la
etapa y de las competencias que conforman el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica,
en especial de los descriptores de la competencia en conciencia y expresion culturales, a los que se afiaden
aspectos relacionados con la comunicaciéon verbal, la digitalizacion, la convivencia democratica, la
interculturalidad o la creatividad. El orden en que aparecen las competencias especificas no es vinculante, por lo
que pueden trabajarse simultdneamente, mediante un desarrollo entrelazado. De hecho, el enfoque
eminentemente practico de la materia conlleva que el alumnado se inicie en la produccion artistica sin necesidad
de dominar las técnicas ni los recursos, y que vaya adquiriendo estos conocimientos en funcion de las

necesidades derivadas de su propia produccion.



Los criterios de evaluacion, que se desprenden directamente de dichas competencias especificas, estan disenados

para comprobar el grado de consecucion de las mismas por parte del alumnado.

Los saberes basicos de la materia se articulan en cuatro bloques.

El primero lleva por titulo “Patrimonio artistico y cultural” e incluye saberes relativos a los géneros
artisticos y a las manifestaciones culturales mas destacadas.

El segundo, denominado “Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grdfica”,
engloba aquellos elementos, principios y conceptos que se ponen en practica en las distintas

manifestaciones artisticas y culturales como forma de expresion.

’

El tercer bloque, “Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos”, comprende tanto
las técnicas y procedimientos grafico-plasticos como las distintas operaciones plasticas y los factores y
etapas del proceso creativo.

Por ultimo, el bloque “Imagen y comunicacion visual y audiovisual” incorpora los saberes relacionados
con los lenguajes, las finalidades, los contextos, las funciones y los formatos de la comunicacion visual y

audiovisual.

La materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual requiere situaciones de aprendizaje que supongan una

accion continua combinada con reflexion, asi como una actitud abierta y colaborativa, con la intencion de que el

alumnado desarrolle una cultura y una practica artistica personales y sostenibles. Estas situaciones, que ponen en

juego las diferentes competencias de la materia, deben estar vinculadas a contextos cercanos al alumnado, que

favorezcan el aprendizaje significativo, despierten su curiosidad e interés por el arte y sus manifestaciones, y

que permitan desarrollar su identidad personal y su autoestima. El disefio de las situaciones de aprendizaje debe

buscar el desarrollo del pensamiento divergente, apoyandose en la diversidad de las manifestaciones culturales y

artisticas. Los aportes tedricos y los conocimientos culturales han de ser introducidos por el profesorado en

relacion con las preguntas que plantee cada situacion, permitiendo asi que el alumnado adquiera métodos y

puntos de referencia en el espacio y el tiempo para captar y explicitar la naturaleza, el sentido, el contexto y el

alcance de las obras y de los procesos artisticos estudiados.

3.1. Educacion Plastica Visual y Audiovisual - 1° ESO

3.1.1. Contribucion de la materia a las competencias clave

El desarrollo de las competencias clave se realiza desde un enfoque significativo e integral, interrelacionando

saberes conceptuales y procedimentales, actitudes y valores propios de la materia.

Competencia en comunicacion lingiiistica (CCL)

La competencia en comunicacion lingiiistica supone interactuar de forma oral, escrita, signada o

multimodal de manera coherente y adecuada en diferentes ambitos y contextos y con diferentes propositos



comunicativos. Implica movilizar, de manera consciente, el conjunto de conocimientos, destrezas y actitudes que
permiten comprender, interpretar y valorar criticamente mensajes orales, escritos, signados o multimodales
evitando los riesgos de manipulacion y desinformacion, asi como comunicarse eficazmente con otras personas
de manera cooperativa, creativa, ética y respetuosa. La competencia en comunicacion lingiiistica constituye la
base para el pensamiento propio y para la construccion del conocimiento en todos los ambitos del saber. Por
ello, su desarrollo est4 vinculado a la reflexion explicita acerca del funcionamiento de la lengua en los géneros
discursivos especificos de cada area de conocimiento, asi como a los usos de la oralidad, la escritura o la
signacion para pensar y para aprender. Por ultimo, hace posible apreciar la dimension estética del lenguaje y

disfrutar de la cultura literaria.

* Competencia plurilingiie (CP)

La competencia plurilingiie implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas, de forma apropiada y
eficaz para el aprendizaje y la comunicacion. Esta competencia supone reconocer y respetar los perfiles
lingtiisticos individuales y aprovechar las experiencias propias para desarrollar estrategias que permitan mediar
y hacer transferencias entre lenguas, incluidas las clésicas, y, en su caso, mantener y adquirir destrezas en la
lengua o lenguas familiares y en las lenguas oficiales. Integra, asimismo, dimensiones historicas e interculturales
orientadas a conocer, valorar y respetar la diversidad lingiiistica y cultural de la sociedad con el objetivo de

fomentar la convivencia democratica.

+ Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM)

La competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (competencia STEM por
sus siglas en inglés) entrafia la comprension del mundo utilizando los métodos cientificos, el pensamiento y
representacion matematicos, la tecnologia y los métodos de la ingenieria para transformar el entorno de forma
comprometida, responsable y sostenible. La competencia matematica permite desarrollar y aplicar la perspectiva
y el razonamiento matematicos con el fin de resolver diversos problemas en diferentes contextos.
La competencia en ciencia conlleva la comprension y explicacion del entorno natural y social, utilizando un
conjunto de conocimientos y metodologias, incluidas la observacion y la experimentacion, con el fin de plantear
preguntas y extraer conclusiones basadas en pruebas para poder interpretar y transformar el mundo natural y el
contexto social. La competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicacion de los conocimientos y
metodologias propios de las ciencias para transformar nuestra sociedad de acuerdo con las necesidades o deseos

de las personas en un marco de seguridad, responsabilidad y sostenibilidad.

* Competencia digital (CD)
La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, critico y responsable de las
tecnologias digitales para el aprendizaje, para el trabajo y para la participacion en la sociedad, asi como la

interaccion con estas. Incluye la alfabetizacion en informacion y datos, la comunicacion y la colaboracion, la



educacion mediatica, la creacion de contenidos digitales (incluida la programacion), la seguridad (incluido el
bienestar digital y las competencias relacionadas con la ciberseguridad), asuntos relacionados con la ciudadania
digital, la privacidad, la propiedad intelectual, la resolucion de problemas y el pensamiento computacional y

critico.

+ Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

La competencia personal, social y de aprender a aprender implica la capacidad de reflexionar sobre uno
mismo para autoconocerse, aceptarse y promover un crecimiento personal constante; gestionar el tiempo y la
informacion eficazmente; colaborar con otros de forma constructiva; mantener la resiliencia; y gestionar el
aprendizaje a lo largo de la vida. Incluye también la capacidad de hacer frente a la incertidumbre y a la
complejidad; adaptarse a los cambios; aprender a gestionar los procesos metacognitivos; identificar conductas
contrarias a la convivencia y desarrollar estrategias para abordarlas; contribuir al bienestar fisico, mental y
emocional propio y de las demas personas, desarrollando habilidades para cuidarse a si mismo y a quienes lo
rodean a través de la corresponsabilidad; ser capaz de llevar una vida orientada al futuro; asi como expresar

empatia y abordar los conflictos en un contexto integrador y de apoyo.

* Competencia ciudadana (CC)

La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y alumnas puedan ejercer una ciudadania
responsable y participar plenamente en la vida social y civica, basandose en la comprension de los conceptos y
las estructuras sociales, econdmicas, juridicas y politicas, asi como en el conocimiento de los acontecimientos
mundiales y el compromiso activo con la sostenibilidad y el logro de una ciudadania mundial. Incluye la
alfabetizacion civica, la adopcion consciente de los valores propios de una cultura democratica fundada en el
respeto a los derechos humanos, la reflexion critica acerca de los grandes problemas éticos de nuestro tiempo y
el desarrollo de un estilo de vida sostenible acorde con los Objetivos de Desarrollo Sostenible planteados en la

Agenda 2030.

* Competencia emprendedora (CE)

La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a actuar sobre oportunidades
e ideas, utilizando los conocimientos especificos necesarios para generar resultados de valor para otras personas.
Aporta estrategias que permiten adaptar la mirada para detectar necesidades y oportunidades; entrenar el
pensamiento para analizar y evaluar el entorno, y crear y replantear ideas utilizando la imaginacion, la
creatividad, el pensamiento estratégico y la reflexion ética, critica y constructiva dentro de los procesos creativos
y de innovacion; y despertar la disposicion a aprender, a arriesgar y a afrontar la incertidumbre. Asimismo,
implica tomar decisiones basadas en la informacion y el conocimiento y colaborar de manera agil con otras
personas, con motivacion, empatia y habilidades de comunicacion y de negociacion, para llevar las ideas

planteadas a la acciéon mediante la planificacidén y gestion de proyectos sostenibles de valor social, cultural y



econdmico-financiero.

* Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC)

La competencia en conciencia y expresion culturales supone comprender y respetar el modo en que las
ideas, las opiniones, los sentimientos y las emociones se expresan y se comunican de forma creativa en distintas
culturas y por medio de una amplia gama de manifestaciones artisticas y culturales. Implica también un
compromiso con la comprension, el desarrollo y la expresion de las ideas propias y del sentido del lugar que se
ocupa o del papel que se desempefia en la sociedad. Asimismo, requiere la comprension de la propia identidad
en evolucion y del patrimonio cultural en un mundo caracterizado por la diversidad, asi como la
toma de conciencia de que el arte y otras manifestaciones culturales pueden suponer una manera de mirar el

mundo y de darle forma.

3.1.2. Competencias Especificas (CE)

* CE.EPVA.1. Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas
manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando interés por
el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender como se convierten en el testimonio de los
valores y convicciones de cada persona y de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de

su proteccion y conservacion.

* CE.EPVA.2. Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con
las de sus iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio cultural y artistico, justificando las
opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencidon hasta la realizacion, para valorar el

intercambio, las experiencias compartidas y el didlogo intercultural, asi como para superar estereotipos.

* CE.EPVA.3. Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y
desarrollando la capacidad de observacion e interiorizacion de la experiencia y del disfrute estético, para

enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el imaginario.

* CE.EPVAA. Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales
y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como el producto final, su
recepcion y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de

ideas y respuestas.

* CE.EPVA.S. Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion,

seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcidon de la intencionalidad, para



expresar la vision del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la

capacidad de comunicacion y desarrollar la reflexion critica y la autoconfianza.

* CE.EPVA.6. Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus
singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad personal, cultural y

social.

* CE.EPVA.7. Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos,
incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias, para integrarlos y

enriquecer el disefio y la realizacién de un proyecto artistico.

* CE.EPVA.8. Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencion y

a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas oportunidades de desarrollo personal.

3.1.3. Tratamiento de los elementos transversales
Se impulsara el desarrollo de los valores que fomenten la igualdad efectiva entre hombres y mujeres y la
prevencion de la violencia de género, y de los valores inherentes al principio de igualdad de trato y no

discriminacion por cualquier condicion o circunstancia personal o social.

Se fomentara el aprendizaje de la prevencion y resolucion pacifica de conflictos en todos los ambitos de la vida
personal, familiar y social, asi como de los valores que sustentan la libertad, la justicia, la igualdad, el pluralismo
politico, la paz, la democracia, el respeto a los derechos humanos y el rechazo a la violencia terrorista, la
pluralidad, el respeto al Estado de derecho, el respeto y consideracion a las victimas del terrorismo y la

prevencion del terrorismo y de cualquier tipo de violencia.

Tal como se recoge en la Ley 52/2007, de 26 de diciembre, por la que se reconocen y amplian derechos y se
establecen medidas en favor de quienes padecieron persecucion y violencia durante la guerra civil y la dictadura
se fomentaran los valores constitucionales y se promovera el conocimiento y la reflexion sobre nuestro pasado
para evitar que se repitan situaciones de intolerancia y violacion de derechos humanos como las entonces

vividas.
La programacion docente debe comprender en todo caso la prevencion de la violencia de género, de la violencia
terrorista y de cualquier forma de violencia, racismo o xenofobia, incluido el estudio del Holocausto judio como

hecho historico.

Se evitaran los comportamientos y contenidos sexistas y estereotipos que supongan discriminacion.



El curriculo incorpora elementos relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, los riesgos de
explotacion y abuso sexual, el abuso y maltrato a las personas con discapacidad, el acoso escolar, las situaciones
de riesgo derivadas de la utilizacion de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion, asi como la

proteccion ante emergencias y catastrofes.

Por ultimo, y en referencia a la Orden ECD/1172/2022, de 2 de agosto, por la que se aprueban el curriculo y las
caracteristicas de la evaluacion de la Educacion Secundaria Obligatoria, en su articulo 4.4, “la comprension
lectora, la expresion oral y escrita, la comunicacion audiovisual, la competencia digital, el emprendimiento
social y empresarial, el fomento del espiritu critico y cientifico, la educacion emocional y en valores, la
igualdad de género y la creatividad se trabajaran, sin perjuicio de su tratamiento especifico, en todas las
materias o ambitos. En todo caso, se fomentaran de manera transversal la educacion para la salud,incluida la
afectivo-sexual, la formacion estética, la educacion para la sostenibilidad y el consumo responsable, el respeto

mutuo y la cooperacion entre iguales”.

En el apartado 7. Anexos, incluido en esta misma programacion, se ofrece una tabla (01) en la que se establece
la relacion entre los citados elementos transversales y su vinculacion con las unidades didacticas propuestas en

apartados posteriores.

3.1.4. Saberes basicos

La materia profundiza en los aprendizajes del area de Educacion Artistica dando continuidad a la etapa anterior,
en la que destacan tres enfoques, desarrollar el aprecio y la valoracion critica ante distintas manifestaciones
artisticas y culturales, posibilitar la lectura y la comprension de sus lenguajes y por ultimo la puesta en practica
realizando sus propias producciones. La asignatura se trabajara de forma eminentemente practica, se pretende
que los alumnos experimenten y se inicien en la produccion, aunque no dominen por completo las diferentes
técnicas. No obstante, a pesar del peso de la parte practica, conviene que las producciones de los alumnos vayan

acompanadas de analisis personales en los que tomen conciencia de lo que estan haciendo.

Los bloques de saberes, que a continuacion se detallan, tienen la intencion de contribuir al desarrollo integral de

las personas, fomentando el desarrollo de la sensibilidad, la experiencia estética y el pensamiento creativo.
3.1.4.1. Saberes basicos de la materia
* BLOQUE A. Patrimonio artistico y cultural.

El patrimonio constituye el testimonio de nuestros antepasados en cuanto a su forma de entender el

mundo, caracteriza e influye en nuestro modo de vida actual, configura nuestra identidad cultural y nos



proporciona sentimiento de pertenencia. El presente bloque abarca una serie de contenidos relacionados
con el patrimonio artistico y cultural, entendiendo por ello: los monumentos, obras arquitectonicas,
esculturas o pinturas monumentales, elementos de caracter arqueologico y grupos de elementos, que
tengan un valor universal excepcional desde el punto de vista de la historia, del arte o de la ciencia. Con
la adquisicion de estos contenidos se pretende que el alumnado vincule los elementos que configuran los
procesos artisticos con las caracteristicas la cultura a la que perteneces. Para ello se pone en contacto al
alumno con la evolucion de las corrientes artisticas y la importancia representativa, expresiva y
comunicativa que han desempefiado y desempefian. Por ultimo, se promueve que sea capaz de valorar y

respetar los bienes y practicas culturales propios y ajenos, asi como las diversas identidades culturales.

Los saberes de este bloque se pueden enlazar con el resto de saberes de Educacion Pléstica Visual y
Audiovisual debido a que se pueden utilizar de forma transversal dentro de la materia, pueden servir
facilmente de tematica con la que poner en practica otros contenidos. Ademas, podemos encontrar
relaciones con otras asignaturas de la etapa, es muy evidente la relacion con Geografia e Historia, en la
que se trabajan los periodos historicos con las manifestaciones artisticas que los caracterizan, en concreto
en el bloque C de saberes encontramos numerosas relaciones con estos saberes particulares, seria posible

abordarlos de forma coordinada ofreciendo a los alumnos un conocimiento aplicado en diferentes areas.

En cuanto a las particularidades de la Comunidad Auténoma, Aragon ofrece multiples ejemplos que nos
permiten trabajar patrimonio artistico y cultural desde lo local, acercandonos al entorno del alumnado y
proporcionando un aprendizaje mucho mas significativo. La funcion del arte como educador publico
cobrard sentido si acercamos a nuestros alumnos al arte de su tiempo, a través de experiencias y

creaciones actuales.

El bloque agrupa los saberes en tres puntos diferenciados:

En el primero de los tres se hace referencia a los géneros artisticos. El conocimiento y la comprension de
las artes incluye el aprendizaje de los géneros artisticos y los estilos vinculados a cada uno de ellos, asi
como un repertorio de sus obras mas caracteristicas. En esta etapa se pretende que el alumnado conozca
los géneros, sea consciente de que cada estilo los adapta a sus necesidades, identifique sus caracteristicas

principales y asimile alguna de las técnicas basicas que los desarrollan.

En el segundo punto de saberes, “Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las
contemporaneas y pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales y su relacion con el contexto
historico”. En este apartado se pone en valor el contexto, tanto geografico como histdrico. El alumnado

entrard en contacto con diferentes estilos y tendencias de los que conviene destacar sus caracteristicas



principales, no hace falta abordarlos de forma exhaustiva. Conviene destacar las caracteristicas
principales de los estilos que se vayan a explicar y que los alumnos sean capaces de reconocerlas en

obras determinadas.

El altimo punto de saberes hacer referencia a las formas geométricas en el arte y su entorno y al
patrimonio arquitectdnico. Para abordarlo habra que partir de las formas geométricas y sus caracteristicas
en si mismas (bloque C de saberes, apartado tres: “Introduccion a la geometria plana y trazados
geométricos basicos”) Una vez asimilados se puede pasar a identificar la geometria en el arte, la
naturaleza, a clasificar las formas presentes en nuestro entorno.

En cuanto a la parte que aborda el patrimonio arquitectonico se hace referencia a contenidos que puede
que se hayan tratado al hablar de las manifestaciones artisticas y culturales méas importantes, pero si no
es asi se trata de darle a la arquitectura un capitulo especifico, en el que se pueden aplicar las formas
geométricas, ponerla en contexto con los estilos mas importantes o introducir las diferentes formas de

representarla.

BLOQUE B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica.
La expresion grafica es una de las formas de expresion mas potentes para transmitir ideas y conceptos,
ya sea en el ambito artistico o técnico, son numerosos los profesionales que necesitan recurrir a ella para
comunicarse. Este bloque de saberes hace referencia a los elementos que componen y construyen las
imagenes. Cada uno de los elementos que las compone tiene un significado en si mismo, pero es el
espectador el que, a través de sus conocimientos y experiencia previa, atribuye un significado al conjunto
convirtiendo las imagenes en el elemento central del lenguaje visual. Proporcionar a los alumnos
conocimiento sobre sus elementos formales contribuird a que sean mas competentes a la hora de

comprender lo que ven y a su vez a la hora de expresarse graficamente.

Expresarse y comunicarse, utilizando los cddigos artisticos con imaginacion y creatividad, y el desarrollo
de la percepcion visual, son los dos pilares que estructuran este segundo bloque. Los dos van
encaminados a conseguir un alumnado consciente de que producir mensajes graficamente es una manera
mas de expresion y comunicacion que pertenece a todas las personas y no se reduce a unas pocas en el

ambito artistico.

La capacitacion para expresarse graficamente a través de proyectos artisticos que permitan transmitir
ideas, sentimientos, incluso la propia identidad, son aspectos que estan presentes en el desarrollo
personal, escolar y social del alumnado. Los contenidos que en este bloque se enlazan directamente con

el bloque C de la asignatura, que es el encargado de abordar técnicas y procedimientos.



El bloque se estructura en 5 apartados:

En el primero se introduce el lenguaje visual como forma de comunicacion, lo que se pretende es
profundizar en la alfabetizacion visual y asi ampliar las posibilidades del alumnado a la hora de

comunicarse.

En los siguientes dos apartados se especificaran los elementos que lo componen haciendo referencia a
sus caracteristicas como a sus posibilidades expresivas. Se tratardn por un lado los elementos basicos:
punto, linea y plano, y por otro los visuales, la forma, el color y la textura. Se trata de que aprendan a
trabajar con estos elementos, de forma aislada inicialmente y relacionandolos cuando ya dominen el

bloque de saberes.

En el cuarto apartado se trabaja con la percepcion visual y los principios que la rigen. Es habitual
encontrar en el alumnado la idea de que la realidad es como la vemos, hacerles reflexionar sobre ese
proceso y ensefarles como procesamos lo que vemos es necesario para que tomen conciencia de la

realidad visual que les rodea.

El quinto apartado se centra en articular y relacionar los conceptos estudiados en los apartados
anteriores. El estudio de la composicion y sus herramientas proporciona las pautas para posicionar y
modificar los elementos en funcidon de la imagen final que se quiere obtener y qué se quiere transmitir

con ella.

BLOQUE C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos.
Las herramientas para la creacion artistica son la temadtica principal que se va a abordar en el tercer
bloque de saberes. Este engloba el conjunto de habilidades, conocimientos y actitudes que necesita el
alumnado para enfrentarse a la elaboracion, produccion y comunicacion a través de las imagenes. Los
elementos estudiados en el bloque anterior serviran como recurso de aplicacion con las diferentes

técnicas que se van a trabajar.

Este bloque implica poner en juego habilidades de pensamiento divergente y convergente, puesto que
comporta re-elaborar ideas y sentimientos propios y ajenos; encontrar fuentes, formas y cauces de
comprension y expresion; asi como planificar, evaluar y ajustar los procesos necesarios para alcanzar
unos resultados. Se trata de buscar y aplicar los recursos necesarios para, o bien, percibir, comprender y
enriquecerse con diferentes realidades y producciones del mundo del arte y de la cultura o bien,

producirlas y posibilitar su propia expresion y comunicacion.



Los saberes se distribuyen en cinco apartados.

Los dos primeros se centran en el proceso creativo en general, son independientes de la técnica y son
necesarios para trabajar la produccion artistica. En el primero se detallan operaciones plasticas y el
segundo se centra principalmente en el proceso. Muchas veces el alumnado es propenso a realizar la
produccion que se le solicita sin recoger el proceso y hay que hacerles ver que el paso desde la idea hasta
la produccion es una parte fundamental y necesaria en la obtencion del resultado final. Durante el
proceso se hacen pruebas y se descartan opciones en virtud de la definitiva, es una manera de razonar y

justificar la solucion por la que se opta.

El tercero y el cuarto aportan los conocimientos necesarios para introducirse en el dibujo técnico, tanto
en la geometria plana como en los sistemas de representacion. Ambos se consideran herramientas

técnicas para profundizar en la resolucion y la expresion grafica de aspectos técnicos.

Los dos ultimos hacen referencia a técnicas de expresion referentes al dibujo artistico. El conocimiento
basico de las principales técnicas, recursos y convenciones de los diferentes lenguajes artisticos y la
utilizacion de sus codigos constituyen un conjunto de herramientas que posibilita que el alumnado pueda
expresarse con iniciativa, imaginacion y creatividad. En uno de los temas se desarrollan técnicas basicas
correspondientes a las dos dimensiones, tanto secas como humedas y en el otro, técnicas basicas
correspondientes a tres dimensiones. En ambos casos son objeto de estudio las caracteristicas propias de

cada técnica y los diferentes usos que se le atribuyen en el campo artistico.

BLOQUE D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.

La comunicacion visual hace referencia a la informacion que se transmite a través de las imagenes. La
sociedad actual estd altamente expuesta a imagenes tanto visuales como audiovisuales. El alumnado de
esta etapa aprende de la television, de las peliculas y series, de los videojuegos con los que interactia,
configura su identidad en base a idolos mediaticos, determina su dieta basandose en las marcas y
desarrolla su ocio a través de pantallas. Su forma de interactuar con las imagenes muchas veces les hace
creer que lo que ocurre en la pantalla es la realidad, con este bloque se pretende abordar la alfabetizacion

visual, los alumnos no ven de manera critica a menos que se les ensefie especificamente a hacerlo.

Los conocimientos que se trabajan en el bloque estan destinados a aprender a observar y a leer las
imagenes de manera critica, tomando conciencia y comprendiendo mejor el mundo que les rodea. Por
otro lado, no podemos olvidar que, al igual que estan expuestos a numerosas imagenes en todos sus
entornos, los alumnos constituyen un grupo creador de miles de fotografias y videos mediante todo tipo

de dispositivos sin saber por qué lo hacen o qué quieren contar a los demads. Por todo ello se trabajan dos



ambitos, la lectura y la produccion de mensajes.

Hasta ahora, los saberes que se han expuesto en los bloques A, B y C se han centrado principalmente en
las manifestaciones artisticas, su analisis, valoracion, produccion... obviamente en todos ellos se esta
trabajando con imagenes que transmiten mensajes y forman parte también de la comunicacion visual.
Pero los saberes que aqui se tratan no solo se ocupan de productos visuales catalogados como artisticos,
sino de toda creacion visual relacionada con la produccion de significado, es decir con la cultura visual.
Se trata de incluir el arte popular inmerso en la vida cotidiana a través de la publicidad, el disefio o el uso

de objetos domésticos.

Los contenidos desarrollados en el bloque B nos seran de utilidad para trabajar el bloque C, en concreto
posibilitaran la realizacion del analisis formal de las imagenes, andlisis en el que se analizan los
elementos que componen la imagen, como el tamafio, la forma, el color, la textura, la iluminacién, la

composicion...

El bloque se estructura en 4 puntos:

En los dos primeros se plantea qué es el lenguaje visual, su capacidad para transmitir mensajes,
finalidades, contextos... se trata de puntos generales que proporcionan teoria encaminada principalmente
al andlisis de iméagenes. En ellos se trabajan las funciones de la imagen, su contexto y los elementos que

la componen.

Los dos ultimos puntos del bloque de saberes cambian el enfoque respecto a los dos puntos anteriores, en
este caso se trata de contenidos encaminados no solo a la lectura sino también a la produccion de
imagenes. En ellos se trabaja el lenguaje visual aplicado a &mbitos como el comic, la fotografia, el cine,
la animacion, la publicidad y los formatos digitales y ademas de las técnicas basicas para poder producir

y transmitir mensajes utilizando el lenguaje visual.

En el apartado 7.Anexos de esta misma programacion se ofrece un cuadro-resumen (tabla 02) que

sintetiza lo expuesto anteriormente.

BLOQUE A. Patrimonio artistico y cultural.

SABERES BASICOS

(A1) Los géneros artisticos.

(A2) Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las contemporaneas y las pertenecientes al
patrimonio local: sus aspectos formales y su relacion con el contexto historico.

(A3) Las formas geométricas en el arte y en el entorno.




CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1.1. Reconocer los factores histéricos y sociales que rodean las producciones
plasticas, visuales y audiovisuales mas relevantes, asi como su funcion y
finalidad, describiendo sus particularidades y su papel como transmisoras de
valores y convicciones, con interés y respeto, desde una perspectiva de
género.

1-2-4-6

1.2. Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural y
artistico a través del conocimiento y el analisis guiado de obras de arte.

2.1. Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre
la realidad, el imaginario y la produccion, superando estereotipos y
mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural.

2.2 Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las
propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una mirada estética
hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales.

3.1. Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de
diversos tipos y épocas, analizandolas con curiosidad y respeto desde una
perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura personal y su
imaginario propio.

1-2-3-6

3.2. Argumentar el disfrute producido por la recepcion del arte en todas sus
formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones y emociones y
expresando la opinion personal de forma abierta.

BLOQUE B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica.

SABERES BASICOS

* (Bl) El lenguaje visual como forma de comunicacion.

* (B2) Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y

comunicativas.

* (B3) Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura.
* (B4) La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo aplicados a la organizacion de formas en el

plano y en el espacio.

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

4.1. Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes 1-3
artisticos, asi como sus distintos procesos y resultados en funcion de los

contextos sociales, historicos, geograficos y tecnoldgicos, buscando y

analizando la informacién con interés y eficacia.

4.2. Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de 5-7

diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo conexiones entre
ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.

BLOQUE C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos.

SABERES BASICOS

* (C1) El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.
* (C2) Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de materiales y técnicas, realizacion de bocetos.

* (C3) Introduccién a la geometria plana y trazados geométricos basicos.

(C4) Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y himedas. Su uso en el
arte y sus caracteristicas expresivas.

(C5) Técnicas basicas de expresion grafico-pléstica en tres dimensiones. Su uso en el arte y sus caracteristicas
expresivas.

CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS ESPECIFICAS




5.1. Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas,
visuales y audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de
comunicacion y la reflexion critica.

5.2. Realizar diferentes tipos de producciones artisticas individuales o
colectivas, justificando el proceso creativo, mostrando iniciativa y
autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y
seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al proposito.

6.1. Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del
analisis de los aspectos formales y de los factores sociales que determinan
diversas producciones culturales y artisticas actuales.

1-2-6

6.2. Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la
elaboracion de producciones propias, mostrando una vision personal.

7.1. Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente,
ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con distintas técnicas
visuales o audiovisuales en la generacion de mensajes propios, y mostrando
iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales,

soportes y herramientas.

2-4-5-7-8

BLOQUE D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.

SABERES BASICOS

* (D1) Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.
* (D2) Imagen fija y en movimiento, origen y evolucion.

* (D3) Introduccion a las diferentes caracteristicas de la publicidad, el comic, la fotografia, el cine, la animacion y

los formatos digitales.

* (D4) Técnicas basicas para la realizacion de producciones audiovisuales sencillas, de forma individual o en

grupo.
* (D5) Experimentacion en entornos virtuales de aprendizaje.

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

8.1. Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y
manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual o colectiva sus
conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud
abierta y con interés por conocer su importancia en la sociedad.

1-2-3-6

8.2. Desarrollar producciones y manifestaciones artisticas con una intencion
previa, de forma individual o colectiva, organizando y desarrollando las
diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico destinatario.

4-5-7-8

8.3. Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de producciones
y manifestaciones artisticas, realizadas de forma individual o colectiva,
reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas
adecuadas para mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo
personal que ofrecen.

4-5-7-8

3.1.4.2. Secuenciacion de los saberes basicos en unidades didacticas

El desarrollo de todas las unidades seguira el siguiente esquema general de trabajo:

* Introduccion a la unidad de trabajo con el fin de motivar a los alumnos/as.

* Exposicion por parte del profesor de los contenidos que se van a trabajar, los objetivos, la

temporalizacion, los materiales necesarios, etc., con el fin de proporcionar una visiéon global de la

unidad que ayude a los alumnos a familiarizarse con el tema a tratar.



* Andlisis de los conocimientos previos de los alumnos/as. A través de una serie de preguntas iniciales

en cada unidad, se realizara una evaluacion preliminar de los conocimientos de partida del alumnado.

De esta forma estos entran en contacto con el tema y la profesora identificara los conocimientos

previos del grupo, con lo que podré introducir las modificaciones necesarias para prevenir y atender

la diversidad.

Los saberes, anteriormente citados y agrupados en bloques, se desarrollan a través de las siguientes unidades

didacticas.

(NOTA PREVIA: cabria destacar el hecho de que, y a fin de no resultar en exceso repetitivos, aquellos saberes

correspondientes al BLOQUE A, relativos al conocimiento del patrimonio artistico y cultural, formaradn parte

de la mayoria (si no todas) las unidades diddcticas. Del mismo modo sucedera con los criterios de evaluacion

vinculados a los mismos. Tal y como se mencionaba en el anterior esquema general, dichos saberes se

abordaran desde la propia introduccion a la unidad y contextualizacion dentro de la misma.)

UD. 1. Elementos expresivos basicos.

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

(B1) El lenguaje visual como forma de comunicacion.

4.1. Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y
lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos y
resultados en funcion de los contextos sociales, historicos,
geograficos y tecnologicos, buscando y analizando la
informacioén con interés y eficacia.

(B2) Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la
linea y el plano. Posibilidades expresivas y comunicativas.

4.2. Analizar de forma guiada las especificidades de los
lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas,
estableciendo conexiones entre ellas e incorporandolas
creativamente en las producciones propias.

(C1) El proceso creativo a través de operaciones plasticas:
reproducir, aislar, transformar y asociar.

5.1. Expresar ideas y sentimientos en diferentes
producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de
la experimentacion con diversas herramientas, técnicas y
soportes, desarrollando la capacidad de comunicacion y la
reflexion critica.

(C4) Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos
dimensiones. Técnicas secas y himedas. Su uso en el arte y
sus caracteristicas expresivas.

5.2. Realizar diferentes tipos de producciones artisticas
individuales o colectivas, justificando el proceso creativo,
mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando
racionalidad, empatia y sensibilidad, y seleccionando las
técnicas y los soportes adecuados al proposito.

7.1. Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de
forma consciente, ajustandose al objetivo propuesto,
experimentando con distintas técnicas visuales o
audiovisuales en la generacion de mensajes propios, y
mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales,
soportes y herramientas.

UD. 2. Representacion del volumen. Técnica del claroscuro.

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

(B4) La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcion

4.1. Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y




y ritmo aplicados a la organizacion de formas en el plano y
en el espacio.

lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos y
resultados en funcién de los contextos sociales, historicos,
geograficos y tecnologicos, buscando y analizando la
informacién con interés y eficacia.

(B2) Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la
linea y el plano. Posibilidades expresivas y comunicativas.

4.2. Analizar de forma guiada las especificidades de los
lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas,
estableciendo conexiones entre ellas e incorporandolas
creativamente en las producciones propias.

(C4) Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos
dimensiones. Técnicas secas y himedas. Su uso en el arte y
sus caracteristicas expresivas.

5.2. Realizar diferentes tipos de producciones artisticas
individuales o colectivas, justificando el proceso creativo,
mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando
racionalidad, empatia y sensibilidad, y seleccionando las
técnicas y los soportes adecuados al propdsito.

(C5) Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en tres
dimensiones. Su uso en el arte y sus caracteristicas
expresivas.

5.2. Realizar diferentes tipos de producciones artisticas
individuales o colectivas, justificando el proceso creativo,
mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando
racionalidad, empatia y sensibilidad, y seleccionando las
técnicas y los soportes adecuados al proposito.

UD. 3. El color. Teoria y practica. Simbolismo del color.

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

(B1) El lenguaje visual como forma de comunicacion.

4.1. Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y
lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos y
resultados en funcion de los contextos sociales, historicos,
geograficos y tecnologicos, buscando y analizando la
informacion con interés y eficacia.

(B2) Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la
linea y el plano. Posibilidades expresivas y comunicativas.

4.2. Analizar de forma guiada las especificidades de los
lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas,
estableciendo conexiones entre ellas e incorporandolas
creativamente en las producciones propias.

(B3) Elementos visuales, conceptos
expresivas: forma, color y textura.

y posibilidades

5.2. Realizar diferentes tipos de producciones artisticas
individuales o colectivas, justificando el proceso creativo,
mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando
racionalidad, empatia y sensibilidad, y seleccionando las
técnicas y los soportes adecuados al proposito.

UD. 4. Texturas. Tipologias y cualidades expresivas.

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

(B2) Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la
linea y el plano. Posibilidades expresivas y comunicativas.

4.2. Analizar de forma guiada las especificidades de los
lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas,
estableciendo conexiones entre ellas e incorporandolas
creativamente en las producciones propias.

(B3) Elementos visuales, conceptos
expresivas: forma, color y textura.

y posibilidades

5.2. Realizar diferentes tipos de producciones artisticas
individuales o colectivas, justificando el proceso creativo,
mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando
racionalidad, empatia y sensibilidad, y seleccionando las
técnicas y los soportes adecuados al propdsito.

UD. 5. La imagen. Procesos de comunicacion y lenguaje visual.

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

(D1) Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.

8.1. Reconocer los diferentes usos y funciones de las
producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de
forma individual o colectiva sus conclusiones acerca de las
oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y
con interés por conocer su importancia en la sociedad.




(D2) Imagen fija y en movimiento, origen y evolucion.

8.2. Desarrollar producciones y manifestaciones artisticas
con una intencion previa, de forma individual o colectiva,
organizando y desarrollando las diferentes etapas y
considerando las caracteristicas del ptblico destinatario.

(D3) Introduccion a las diferentes caracteristicas de la
publicidad, el comic, la fotografia, el cine, la animacion y
los formatos digitales.

8.3. Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final
de producciones y manifestaciones artisticas, realizadas de
forma individual o colectiva, reconociendo los errores,
buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas
para mejorarlas, y valorando las oportunidades de
desarrollo personal que ofrecen.

UD. 6. Composicion y organizacion de la informacion en la imagen. Métodos.

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

(B4) La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcion
y ritmo aplicados a la organizacion de formas en el plano y
en el espacio.

4.2. Analizar de forma guiada las especificidades de los
lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas,
estableciendo conexiones entre ellas e incorporandolas
creativamente en las producciones propias.

(D4) Técnicas basicas para la realizacion de producciones
audiovisuales sencillas, de forma individual o en grupo.

8.2. Desarrollar producciones y manifestaciones artisticas
con una intencién previa, de forma individual o colectiva,
organizando y desarrollando las diferentes etapas y
considerando las caracteristicas del publico destinatario.

UD. 7. El concepto de abstraccion y los grados de iconicidad en la imagen.

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

(D1) Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.

8.1. Reconocer los diferentes usos y funciones de las
producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de
forma individual o colectiva sus conclusiones acerca de las
oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y
con interés por conocer su importancia en la sociedad.

(D3) Introduccion a las diferentes caracteristicas de la
publicidad, el cémic, la fotografia, el cine, la animacion y
los formatos digitales.

8.2. Desarrollar producciones y manifestaciones artisticas
con una intencién previa, de forma individual o colectiva,
organizando y desarrollando las diferentes etapas y
considerando las caracteristicas del ptblico destinatario.

8.3. Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final
de producciones y manifestaciones artisticas, realizadas de
forma individual o colectiva, reconociendo los errores,
buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas
para mejorarlas, y valorando las oportunidades de
desarrollo personal que ofrecen.

UD. 8. Materiales y uso de herramientas en dibujo técnico.

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

(A3) Las formas geométricas en el arte y en el entorno.

(C3) Introduccion a la geometria plana y trazados
geomeétricos basicos.

5.2. Realizar diferentes tipos de producciones artisticas
individuales o colectivas, justificando el proceso creativo,
mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando
racionalidad, empatia y sensibilidad, y seleccionando las
técnicas y los soportes adecuados al proposito.

(C4) Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos
dimensiones. Técnicas secas y himedas. Su uso en el arte y
sus caracteristicas expresivas.

5.2. Realizar diferentes tipos de producciones artisticas
individuales o colectivas, justificando el proceso creativo,
mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando
racionalidad, empatia y sensibilidad, y seleccionando las
técnicas y los soportes adecuados al proposito.

UD. 9. Elementos geométricos basicos: punto, recta y plano. Paralelismo y perpendicularidad.




SABERES BASICOS CRITERIOS DE EVALUACION

(A3) Las formas geométricas en el arte y en el entorno.

(C3) Introduccion a la geometria plana y trazados|5.2. Realizar diferentes tipos de producciones artisticas
geométricos basicos. individuales o colectivas, justificando el proceso creativo,
mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando
racionalidad, empatia y sensibilidad, y seleccionando las
técnicas y los soportes adecuados al proposito.

(C4) Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos | 5.2. Realizar diferentes tipos de producciones artisticas
dimensiones. Técnicas secas y hiimedas. Su uso en el arte y | individuales o colectivas, justificando el proceso creativo,
sus caracteristicas expresivas. mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando
racionalidad, empatia y sensibilidad, y seleccionando las
técnicas y los soportes adecuados al proposito.

UD. 10. Poligonos. Clasificacion , tipos y construccion.
SABERES BASICOS CRITERIOS DE EVALUACION

(A3) Las formas geométricas en el arte y en el entorno.

(C3) Introducciéon a la geometria plana y trazados|5.2. Realizar diferentes tipos de producciones artisticas
geométricos basicos. individuales o colectivas, justificando el proceso creativo,
mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando
racionalidad, empatia y sensibilidad, y seleccionando las
técnicas y los soportes adecuados al proposito.

(C4) Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos | 5.2. Realizar diferentes tipos de producciones artisticas
dimensiones. Técnicas secas y himedas. Su uso en el arte y | individuales o colectivas, justificando el proceso creativo,
sus caracteristicas expresivas. mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando
racionalidad, empatia y sensibilidad, y seleccionando las
técnicas y los soportes adecuados al proposito.

3.1.4.3. Temporalizacion de las unidades didacticas
Dependiendo de cada grupo, de su evolucion y progresion de cara a la materia, el docente podra adaptar el orden

y la secuenciacion de las unidades didacticas al ritmo y madurez de la clase.

3.1.5. Metodologia

3.1.5.1. Principios pedagdgicos y metodologicos

El objetivo principal de la ensefianza basica es la adquisicion y el desarrollo de las competencias clave que estan
determinadas en el perfil de salida del alumnado. Las diferentes materias contribuyen a ello a través de las
competencias especificas, por lo tanto, el enfoque de la metodologia a utilizar en el aula debe ir orientado hacia
su adquisicion. Desarrollar una competencia supone realizar un aprendizaje para la vida, para dar respuesta a
situaciones no previstas en el ambito escolar, asi como emplear las estrategias necesarias para transferir los
saberes utilizados en la resolucion de una situacion a otras situaciones o problemas diferentes. El aprendizaje
basado en la adquisicion de competencias pone el acento en la distincion entre ensefianza transmisiva y
aprendizaje activo, que prepare al alumnado para saber ser, para saber hacer y para saber aplicar el

conocimiento.

Por lo tanto, habra que proporcionar un aprendizaje que resulte significativo, de lo contrario serd olvidado poco



después de adquirirlo y no habrd servido para nada. Que el aprendizaje sea significativo implica que sea
auténtico y duradero, el alumnado ahora es parte activa del proceso y tiene implicacion activa en de su propio
aprendizaje. El docente o la docente deberan analizar la situacion de partida del grupo, para identificar el nivel
general y los casos particulares que presenten diferencias significativas y precisen una atencion individual. La
préctica educativa serd exitosa si logra tejer una red que enlace los conocimientos previos de los alumnos o de
las alumnas, con sus intereses, con su realidad y contexto y a su vez con los contenidos que se pretenden
transmitir. De este modo se posibilitard que los alumnos y las alumnas tengan interés y su participacion sea

activa.

De cara a disefiar la estrategia de aprendizaje particular de la materia partiremos de las competencias especificas.
Estas, como ya se vio en el analisis especifico, se pueden estructurar en tres categorias generales, las enfocadas
principalmente en el analisis, la observacion y el disfrute de la obra artistica, las que fomentan el uso expresivo
de la representacion plastica y por Ultimo las que se refieren a la comunicacion y expresion de estos procesos
basandose en la lectura de la imagen o de la produccion artistica. Por ello debemos generar situaciones de
aprendizaje que potencien estos tres aspectos, bien de forma aislada o interconectada. Se trata de educar para
saber mirar, analizar y comprender el mundo visual que nos rodea y ademdas de potenciar las capacidades
creativas con el objetivo final de contribuir a que los alumnos o las alumnas puedan integrarse en la sociedad y

contribuir a transformarla creativamente.

El aprendizaje activo no se concreta en la utilizacion de una Unica metodologia, ademés es interesante y
enriquecedor servirse de diferentes modos de actuaciéon en el aula. Pero si es cierto que hay tipos de
intervenciones que encajan con el desarrollo y la adquisicion de las competencias, como por ejemplo el
aprendizaje basado en proyectos, los centros de interés, el aprendizaje cooperativo... Se trata de metodologias
activas que permitiran trabajar los tres tipos de competencias especificas que estructuran la presente materia de
forma interconectada. En esta metodologia es el alumnado el que organiza y estructura su propio trabajo, debe
conseguir manejar informacion, filtrarla, codificarla, categorizarla, evaluarla, comprenderla y utilizarla
pertinentemente. El profesorado se centrard en ensefar a aprender al alumnado, pasa a convertirse en

acompanante y guia del proceso y en determinados momentos les proporcionara una evaluacion formativa.

3.1.5.2. Estrategias y técnicas metodoldgicas. Situaciones de aprendizaje
Por lo tanto, mas que hablar de una nica metodologia se pueden concretar una serie de principios y estrategias
dentro del aprendizaje activo. A continuacidn, se recogen una serie de orientaciones metodologicas generales

que corresponden a este tipo de metodologias:

* Generar un ambiente propicio en el aula.

» Utilizar estrategias participativas.



* Motivar hacia el objeto de aprendizaje.

* Favorecer la autonomia del aprendizaje.

* Potenciar el uso de fuentes de informacion diversas.

» Utilizar las Tecnologias digitales como herramientas de aprendizaje.
* Favorecer la comunicacion de lo aprendido.

* Utilizar la evaluacion formativa.

* Impulsar la funcionalidad de lo aprendido.

Y, por ultimo, se proponen una serie de orientaciones metodologicas especificas de la materia que pueden servir
para orientar de forma mas concreta el disefio de las situaciones de aprendizaje. En el enfoque de estas
orientaciones especificas habremos de trabajar equilibradamente las tres formas en las que nos enfrentamos a los

hechos artisticos y a la cultura, la dimension productiva, la reflexiva y la comunicativa.

* El planteamiento de la materia es eminentemente practico, por eso conviene aplicar todos los saberes a
actividades o bien de analisis de ejemplos que refuercen los contenidos o bien de creacion y produccion
artistica (mas o menos guiada). Pero todas las actividades que se solicitan deben ir acompafnadas de una
produccion oral o escrita en la que el alumnado recoja la experiencia (puede hacer referencia al proceso,
al resultado, a la relacion con sus experiencias...). De este modo se trabajaran los tres bloques de
competencias especificas y se contribuiré al desarrollo de la reflexion critica y de la responsabilidad por
parte del alumnado.

* Es fundamental que antes de enfrentarse a las diversas situaciones de aprendizaje planteadas los alumnos
o las alumnas tengan claro qué se les estd pidiendo, qué se espera de ellos y como se les va a evaluar.
Esta es una forma de potenciar su seguridad en lo que estan haciendo y contribuir al desarrollo de su
autonomia.

* Conviene que las situaciones de aprendizaje que se planteen estén encaminadas a que el alumnado
formule ideas, establezca relaciones, transfiera el conocimiento adquirido a nuevas situaciones...

* De cara a transmitir la importancia del proceso es conveniente que los alumnos o las alumnas cuenten
con un cuaderno a modo de portfolio en el que registren el desarrollo de las tareas que realizan,
recogiendo pruebas, diferentes planteamientos, posibles alternativas... se trata de hacerles ver que
recoger este proceso va a contribuir a que sus propuestas finales estén mas justificadas.

* Acercar la tematica de las diferentes producciones o analisis y observaciones de los alumnos o de las
alumnas a su entorno y realidad cotidiana o a temas que les causen interés va a contribuir a mejorar la
motivacion hacia la tarea. Conviene que a través de estas situaciones de aprendizaje el alumnado pueda
manifestar su propia identidad y establecer un didlogo con determinadas problematicas sociales y

culturales, donde presente un posicionamiento critico.



Conviene promover actividades investigativas que promuevan el pensamiento critico y reflexivo por
mediode las cuales pueden aprender y dar sentido a las historias que hay tras las manifestaciones
artisticas tanto historicas como contemporaneas.

En cuanto al trabajo individual o cooperativo, la materia va a requerir de los dos para desarrollar por
completo sus saberes y adquirir las competencias especificas. El trabajo en pequefios grupos es muy
bueno para obtener la colaboracion del alumnado y obtener interacciones que enriquezcan el proceso, lo
que tiene un impacto muy positivo en el aprendizaje. No obstante, habra situaciones de aprendizaje
particulares en las que sea necesaria una practica individual que contribuya a que todos los alumnos o
todas las alumnas experimenten enfrentarse un “problema” por ellos mismos o por ellas mismas para que
sean conscientes de sus fortalezas y debilidades.

La participacion en la vida cultural en contextos no propiamente académicos conforma una de las vias
mas directas para la adquisicion de estos saberes. Tanto las instituciones culturales como, por ejemplo,
los museos, sitios patrimoniales, centros culturales, galerias de arte, asi como los productos que ofrecen
las industrias culturales (industria editorial, cinematogréfica, televisiva entre otras), son recursos que
conviene utilizar para apoyar la labor educativa, asi como propiciar encuentros con personas y/o
comunidades que mantienen vivas sus expresiones culturales.

En cuanto a la atencién a la diversidad es fundamental que los docentes o las docentes, a partir de las
evaluaciones y tomas de contacto, se acerquen a las necesidades de cada alumno o alumna. Se trata de
abordar la diversidad desde la inclusion. Una forma de hacerlo es graduar las actividades y tareas y
adaptarse a los alumnos o a las alumnas que asi lo requieran reconfigurando los resultados que se espera

obtener de ellos o de ellas. Es importante que no pierdan la percepcion de que pueden hacerlo bien.

3.1.5.3. Utilizacion de las tecnologias digitales TIC/TAC/TEP

TIC (Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones)
o A través de diferentes aplicaciones informadticas relacionadas con el retoque digital y el disefo, asi
como el montaje de video, el alumno sera capaz de montar un proyecto final mediante aplicaciones

educativas online.

TAC (Tecnologias del Aprendizaje y el Conocimiento)

o Se podra utilizar, por ejemplo, el modelo flipped classroom para fomentar un aprendizaje motivador.

TEP (Tecnologias del Empoderamiento y la Participacion)
o También podran tener lugar actividades de aprendizaje basado en juegos y gamificacion en el aula

con aplicaciones como Plickers, Kahoot, etc.



3.1.5.4. Tipologia de las actividades
Los alumnos aprenderan los contenidos a través de las actividades y ejercicios propuestos, intentando siempre
motivar y conectar con la comunidad educativa y el entorno del alumnado. En esta linea se propondran a lo largo

del curso trabajos, ejercicios y exposiciones adaptados a los contenidos y a su nivel.

El docente supervisard el proceso de realizacion de las actividades, analizara las dificultades, orientard y
proporcionara las ayudas necesarias. Para que el alumno interiorice la técnica de ejecucion de los ejercicios, se

emplearan apoyos graficos tales como: trabajos resueltos, ejemplos, descripciones y demostraciones.

3.1.5.5. Materiales y recursos didacticos
Para el curso 2022-2023, el profesorado que compone el actual departamento, tendra en cuenta los siguientes

materiales y recursos basicos:

* Materiales elaborados por el profesor.
* Como medio auxiliar, y de manera puntual, podrd utilizarse el libro de la Editorial SM, incluido
actualmente entre los recursos de que dispone el banco de libros gestionado por AMPA. De este modo, el

alumnado puede consultar, ampliar y mejorar sus conocimientos con el apoyo del libro de texto.

Por ultimo, se proporcionara también a los alumnos bibliografia propia de la asignatura, asi como materiales que
pudieran favorecer la comprension de los contenidos de la materia. Podran utilizarse, ademas, y si los medios
del centro lo permiten, programas o aplicaciones de recursos audiovisuales y artisticos para hacer trabajos y

exposiciones.

3.1.5.6. Medidas complementarias que se plantean para el tratamiento de la materia dentro del proyecto
bilingiie
La asignatura de EPVA se ofrece en el idioma inglés como parte del Proyecto bilingilie del centro dentro del

programa BRIT Aragon.

Las medidas complementarias que se establecen para el tratamiento de la materia estan basadas en el sistema
AICLE (Aprendizaje integrado de contenidos y lengua extranjera).
* Especial atencion a la motivacion y adquisicion espontdnea de conocimientos mediante actividades de
introduccion a los contenidos en lengua extranjera.
* Entrega al alumnado de listas de vocabulario y expresiones relacionadas con la unidad didactica, asi
como de instrumentos que le ayuden a construir su discurso en torno a los contenidos.
* Recursos audiovisuales, como documentales, videos, textos o canciones en inglés.

* Frecuente gamificacion del aula con instrumentos como flashcards o aplicaciones.



* Material especial preparado para que los alumnos practiquen las cuatro destrezas comunicacionales (oral,

hablada, escrita, escuchada).
* Presentaciones con el contenido de la asignatura en inglés.

* Redundancia, repeticion y reformulacion de los contenidos o alternancia del codigo comunicativo

cuando sea necesario.

3.1.6. Concrecion del Plan Lector
Se propondra el andlisis y la lectura de comics en determinados ejercicios y actividades para que ejerciten la
lectura y la expresion oral y artistica.

* Lectura en clase de materiales y articulos representativos del tema tratado con coloquios posteriores.

* Ejercicios de aplicacion, andlisis critico y expresion libre de la funcion metalingiiistica realizados con

diversas técnicas y medios de textos literarios.
* Ejercicios de toma de apuntes, estableciendo pautas logicas para ello segin su nivel.
* Ejercicios escritos y orales evaluados considerando la correccion lingiiistica.

* Participacion activa en las actividades de la biblioteca.

3.1.7. Atencion a la diversidad y alumnado ACNEAE
Se han detectado alumnos con pequenas dificultades que se podran superar realizando adaptaciones no
significativas, por medio de metodologias adaptadas a su aprendizaje, asi como actividades y ldminas que se

adectien a su ritmo, nivel artistico y de dibujo.

Por otro lado, en este curso 2022/2023, no hay alumnos con necesidad de una adaptacion curricular significativa
en nuestra materia. Sin embargo, los hay que tienen ACS en materias que comparten ciertos contenidos con la
nuestra, como es el caso de la asignatura de matematicas y contenidos relacionados con el dibujo técnico, por
poner un ejemplo. En dichos casos este departamento se pondré en contacto con aquel relacionado para actuar

de una manera conjunta en relacion a esos contenidos especificos.

3.1.8. Plan de seguimiento del alumnado repetidor

3.1.9. Evaluacion

La evaluacion es la herramienta que permitird a los docentes o a las docentes tomar conciencia de cémo
evoluciona el proceso ensefanza-aprendizaje y aplicar las acciones necesarias para reconducirlo o seguir
trabajando en la misma direcciéon. Esta debe ser formativa, personalizada y adecuada a la madurez de cada
estudiante y debe realizarse de forma continuada a lo largo de todo el curso para tener la informacién del

proceso lo mas actualizada posible.



La evaluacion, aparte de ser global y continua, debe ser formativa, servir para identificar las dificultades a
tiempo y poder ajustar el proceso de aprendizaje a las necesidades reales. Este tipo de evaluacion es mucho mas
complejo que la evaluacion tradicional puntual, ya que entiende la evaluacion como un proceso en el que no solo
se cuestiona el aprendizaje que estdn desarrollando los alumnos o las alumnas, sino también se pone el foco en

el proceso de ensefnanza, que es el que también hay que cuestionar cuando no se progresa como se planeaba.

La continuidad en la evaluacion implica que esta esté presente en todas las fases del proceso ensefanza-
aprendizaje. La evaluacion se iniciard con la evaluacion inicial que proporciona la informacién necesaria para
saber de donde partir y adaptar la planificacion prevista. Durante el curso se llevard a cabo a través de
actividades que identifiquen las dificultades y progresos de cada estudiante para adaptar el proceso. Para ello se
propone la utilizacion de plantillas de observacion, revision... Los datos recabados deben servir tanto para el
profesorado, que debe reconducir el disefio del proceso de aprendizaje, como para el alumnado, que debe
reflexionar sobre su propio proceso de aprendizaje. De la integracion de la evaluacion en el proceso de

aprendizaje dependera la mejora de los resultados finales.

A parte de analizar cudndo se debe evaluar y quién son los responsables de hacerlo, es necesario determinar qué
es lo que se debe evaluar. Dado que estamos enfocando el curriculo con el objetivo de ser capaces de adquirir
determinadas competencias, el enfoque de la evaluacion debe ir vinculado a los criterios de evaluacion que se
establecen en relacion a las competencias especificas. Las actividades de evaluacion deben permitir mostrar la

capacidad de movilizar de forma integrada y coherente distintos tipos de saberes.

3.1.9.1. Evaluacion inicial

Para conocer la situacion de partida de cada alumno, a principios de curso se realizard una evaluacién inicial.
Esta evaluacion consistird en una prueba de nivel basada en los minimos del curso anterior, tanto de trazados
geométricos, percepcion de las formas y trazados de estas, vision espacial y perspectivas. Teoria del color,

esquemas compositivos basicos como simetrias, y cultura de la imagen en general.

Como consecuencia de los resultados de la evaluacion se intentara adaptar el ritmo de trabajo en cada grupo en
funcion de las caracteristicas del alumnado dirigiendo los contenidos hacia los intereses y motivaciones

especificas del alumnado a través de una metodologia activa que permita desarrollar trabajos individuales y en

grupo.

3.1.9.2. Procedimientos e instrumentos de evaluacion
Como instrumentos de evaluacion se tendran en cuenta los siguientes:

* OB: Observacion sistematica (anotaciones descriptivas, listas de control)



* AP: Analisis de producciones del alumnado (cuaderno de clase, laminas y trabajos)

* EO: Exposiciones orales (exposicion de trabajos)

* PE: Pruebas especificas (resolucion de ejercicios y examenes)

3.1.9.3. Criterios de evaluacion secuenciados en unidades didacticas

Los criterios de evaluacion aparecen recogidos en el grafico del apartado 3.1.4.2. de esta programacion,

relacionandose, a su vez, con los saberes basicos.

3.1.9.4. Relacion entre competencias especificas, saberes basicos, criterios de evaluacion, procedimientos e

instrumentos de evaluacion.

PROCEDIMIENTOS | INSTRUMENTOS | SABERES BASICOS COMPETENCIAS CRITERIOS DE
DE EVALUACION | DE EVALUACION ESPECIFICAS EVALUACION
Observacion Notas descriptivas Al -A2-A3 1
sistematica Listas de control Al -A2-A3 1 (10%)

1.1-12-32-4.1-

4.2
Anélisis de la Cuaderno de clase A3-B1-Cl1-C2—- | 1-3-4-5-6-7-8
produccion del C3-C4-C5 (60%)
alymnado Laminas y trabajos B2-B3-B4-C3- 4-5-7-8
C4-C5 21-22-31-32-
41-42-51-52-
Analisis de la Exposicion oral A2 -B3-C4-C5 2-3-6 6.1-62—-71— 8.1-
produccioén oral del | individual o en grupo 8283
alumnado
Pruebas especificas Prueba objetiva (que A3-C3-C4 8
. ., (30%)
incluye la resolucion
de problemas) 62-7.1-82

3.1.9.5. Criterios de calificacion

En cada evaluacion, se hard la media ponderada de todas las calificaciones obtenidas hasta ese momento, de

acuerdo a tres apartados, que se relacionan con los instrumentos de evaluacion citados en el apartado anterior:

EVALUACION ORDINARIA
CRITERIOS DE CALIFICACION %
1 ACTIVIDADES — PRODUCCION DEL ALUMNADO 60,00%
2 PRUEBAS Y EXAMENES 30,00%
OBSERVACION SISTEMATICA - CUADERNO DEL 10,00%




PROFESOR

Ademas, se tendran en cuenta los siguientes aspectos:

Es obligatoria la presentacion de TODOS los ejercicios propuestos cada trimestre. La falta de uno o mas
de ellos supone que el alumno obtendra la calificacion de SUSPENSQO, bien en la correspondiente
evaluacion o en el curso, segun corresponda.

En caso de no presentar alguno de los ejercicios en la fecha establecida, éste podra ser presentado antes
de la finalizacién de la evaluacion en curso, siendo calificado, como maximo, con un 5. Solo se
recogeran fuera de la fecha de entrega aquellos trabajos que sean acompanados por el correspondiente
justificante, firmado por un médico, actuando en el ejercicio de sus funciones, o emitido por un
organismo o autoridad reconocida legalmente.

De igual modo, en el caso de que un alumno no se presente a un examen, s6lo podrad solicitar la
repeticion del mismo si su ausencia es debida a motivos de fuerza mayor. Para ello debera aportar el
correspondiente justificante, firmado por un médico, actuando en el ejercicio de sus funciones, o emitido
por un organismo o autoridad reconocida legalmente.

La materia se considera aprobada con una calificacion de 5 o superior.

La nota final serd la media aritmética de las tres evaluaciones.

En caso de no realizarse, al menos, un examen por trimestre (apartado 2), los ejercicios realizados en
clase (apartado 1) pasaran a tener un valor del 90% de la nota.

El apartado 3, cuaderno del profesor, hace referencia a aspectos como el grado de interés del alumno por
la materia, no traer el material requerido, no cuidar del mismo o del propio del aula y/o el retraso

continuado en la presentacion de ejercicios.

3.1.9.6. Supervision del aprendizaje del alumnado: recuperacion y mejoria de calificaciones

En el caso de que un alumno no haya superado positivamente una de las evaluaciones ordinarias, o bien la final,

se prevé la realizacion de una prueba que evalie el grado de adquisicion de los objetivos previstos exigibles.

Con el fin de ayudar a superar dicha prueba, las Gltimas semanas de clase podrian destinarse al repaso de los

contenidos principales, resolver dudas y realizar o repetir, segun el caso, ejercicios realizados durante el curso.

Para poder presentarse a la prueba, serd requisito INDISPENSABLE por parte del alumno haber presentado

previamente la totalidad de ejercicios propuestos durante el curso o, en ultima instancia, aquellos que el

profesor considere necesarios como forma de practica y repaso a fin de superar dicha prueba.

En cuanto a estos ejercicios propuestos se tendra en cuenta:

La entrega de TODOS los ejercicios propuestos.

La presentacion digna de los mismos segun las normas anunciadas por el profesor.



* Ajustarse al planteamiento de cada ejercicio, presentdndose en el tiempo previsto. De no ser asi, y salvo
casos justificados, la puntuacion del ejercicio sufrird una penalizacion.

* Valoracion del planteamiento del trabajo: bocetos, croquis, pasos intermedios...

Las preguntas, de caracter teorico-practico, de dicha prueba estaran en concordancia con las actividades

realizadas a lo largo del curso. La calificacion maxima obtenida podra ser de 10 puntos.

Los criterios de calificacion aplicables, englobando la entrega de ejercicios e incluyendo dicha prueba, serian los

siguientes:
EVALUACION EXTRAORDINARIA
CRITERIOS DE CALIFICACION %
1 EJERCICIOS PROPUESTOS 40,00%

2 EXAMEN TEORICO-PRACTICO 60,00%




5. Recuperacion de materias pendientes

5.1. Educacion Secundaria Obligatoria

5.1.1. Materias pendientes de recuperacion y nimero de alumnos por cada pendiente

En el presente curso 2022-23, la relacion de alumnos con asignaturas pendientes de recuperacion de cursos

anteriores es la siguiente:

ASIGNATURA N° ALUMNOS
Educacion Plastica, Visual y Audiovisual 1° ESO 14
Educacion Plastica, Visual y Audiovisual 2° ESO 4
Educacion Plastica, Visual y Audiovisual 4° ESO

5.1.2. Plan de recuperacion de las materias como pendientes del curso pasado
En el caso de que un alumno tenga pendiente la asignatura de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual de
cursos anteriores, se prevé la realizacion de una prueba que evalte el grado de adquisicion de los objetivos

previstos exigibles.

Para poder presentarse a la prueba, serd requisito INDISPENSABLE por parte del alumno haber presentado
previamente la totalidad de ejercicios propuestos por el departamento, que podran adquirir a lo largo del
presente curso en forma de cuaderno. Una vez preparado este material, se informara debidamente a los alumnos

interesados, quienes podran retirarlo en conserjeria solicitando una copia del mismo.
En cuanto a estos ejercicios propuestos se tendra en cuenta:

* Laentrega de TODOS los ejercicios propuestos.

* La presentacion digna de los mismos seglin las normas anunciadas por el profesor.

* Ajustarse al planteamiento de cada ejercicio, presentdndose en el tiempo previsto. De no ser asi, y salvo
casos justificados, la puntuacion del ejercicio sufrird una penalizacion.

* Valoracién del planteamiento del trabajo: bocetos, croquis, pasos intermedios...

En cuanto a la prueba escrita, supondra una serie de preguntas de caracter tedrico-practico, que estaran en
concordancia con los contenidos minimos necesarios del nivel a recuperar. La calificacion maxima obtenida

podra ser de 10 puntos.

Tanto para la realizacion de las actividades como para la preparacion de la prueba, los alumnos podran contar
con el apoyo y asesoramiento del Departamento de Dibujo, el cual pondra a su disposicion aquellos recursos que

pudieran resultar de utilidad para la superacion de las mismas.




Los criterios de calificacion aplicables, englobando la entrega de ejercicios e incluyendo dicha prueba, serian los

siguientes:
EVALUACION EXTRAORDINARIA
CRITERIOS DE CALIFICACION %
1 EJERCICIOS PROPUESTOS 40,00%

2 EXAMEN TEORICO-PRACTICO 60,00%




6. Actividades complementarias y extraescolares programadas, de acuerdo con el Programa anual de
actividades complementarias y extraescolares establecidas por el centro, concretando la incidencia de las
mismas en la evaluacion de los alumnos

Para el presente curso 2022-23 no se ha contemplado, con antelacion, la realizaciéon de ninguna actividad
extraescolar propia. No obstante, este departamento esta abierto a la colaboraciéon con otros en aquellas
actividades que, bien por su contenido o su relevancia en relacion al centro y sus tradiciones, pudieran ser
incluidas dentro de la dinamica de clase propuesta por cada profesor en cada una de las materias que se imparten

desde el actual Departamento de Dibujo.

7. Mecanismos de revision, evaluacion y modificacion de las programaciones didacticas en relacion con los
resultados académicos y procesos de mejora
El Departamento de Dibujo se plantea la constante revision sobre la programacion planteada, asi como su

aplicacion y evolucion a lo largo del curso, mediante los siguientes mecanismos:

* Reuniones de departamento semanales, donde se lleve un seguimiento continuo del cumplimiento de la
programacion, permitiendo su revision y/o modificacion si las circunstancias lo requiriesen.

* Los resultados de la evaluacion inicial serviran también para ajustar aquellos aspectos que pudieran
percibirse como poco adquiridos por parte de un determinado grupo de alumnos. También en aquellos
casos en los que pudiera corroborarse un alto dominio por parte del alumnado sobre ciertos contenidos
que permitiera, por tanto, elevar el nivel o profundizar en mayor grado en los mismos.

* (Cada una de las evaluaciones ordinarias servird también para, a través de las calificaciones obtenidas
(nimero de alumnos que superen o no la materia), medir el ritmo del curso, el desarrollo de la

programacion y plantear posibles cambios en consecuencia.

En todos los casos, cualquier modificacion que pudiera ser planteada desde este departamento sobre la
programacioén que aqui se desarrolla, se comunicard previamente a Jefatura de Estudios para su consulta y

adecuacion.

En el apartado 7. Anexos se adjuntan varios modelos de rubrica con los que poder llevar a cabo una valoracion
sistematica de cada evaluacion, incluyendo la final, permitiendo también una autovaloraciéon de la propia

préctica docente.



7. Anexos

« Tabla 01. Relacion entre los elementos transversales y su implementacion en unidades didacticas.

ELEMENTOS TRANSVERSALES UNIDADES DIDACTICAS
1 2 3 4 5 6 7 8 9 | 10
Comprension lectora. X | X | X
Expresion oral y escrita X X | X | X | X | X
Comunicacion audiovisual X 1 X | X | X | X | X | X
Competencia digital X X | X | X | X | X
Emprendimiento social y empresarial X X
Fomento del espiritu critico X | X | X
Educacién emocional y valores X X X
Igualdad de género X X X
Fomento de la creatividad y del espiritu cientifico X 1 X | X | X | X | X | X
Educacion para la salud X | X | X | X
Formacion estética X 1 X | X [ X | X | X | X | X | X |X
Sostenibilidad y consumo responsable X | X | X
Respeto y cooperacion entre iguales X 1 X | X | X | X | X | X

» Tabla 02. Desarrollo de los saberes especificos a partir de su estructura en bloques.

BLOQUE A. PATRIMONIO ARTISTICO Y CULTURAL

Planteamiento general

Desarrollo de conocimientos, destrezas y actitudes

Relativos a los géneros artisticos y a las
manifestaciones culturales mas destacadas.

(A1) Los géneros artisticos.

(A2) Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas
las contempordneas y las pertenecientes al patrimonio local: sus
aspectos formales y su relacion con el contexto historico.

(A3) Las formas geométricas en el arte y en el entorno.

BLOQUE B. ELEMENTOS FORMALES DE LA IMAGEN Y DEL LENGUAJE VISUAL.

Planteamiento general

Desarrollo de conocimientos, destrezas y actitudes

Elementos, principios y conceptos que se ponen
en practica en las distintas manifestaciones
artisticas y culturales como forma de expresion.

(B1) El lenguaje visual como forma de comunicacion.

(B2) Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el
plano. Posibilidades expresivas y comunicativas.

(B3) Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma,
color y textura.

(B4) La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcion y
ritmo aplicados a la organizacion de formas en el plano y en el espacio.

BLOQUE C. EXPRESION ARTISTICA Y GRAFICO-PLASTICA. Técnicas y procedimientos.

Planteamiento general

Desarrollo de conocimientos, destrezas y actitudes




Técnicas y procedimientos grafico-plasticos
como las distintas operaciones plasticas y los
factores y etapas del proceso creativo.

(C1) El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir,
aislar, transformar y asociar.

(C2) Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de
materiales y técnicas, realizacion de bocetos.

(C3) Introduccion a la geometria plana y trazados geométricos basicos.

(C4) Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos
dimensiones. Técnicas secas y humedas. Su uso en el arte y sus
caracteristicas expresivas.

(C5)Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en tres
dimensiones. Su wuso en el arte y sus caracteristicas
expresivas.

BLOQUE D. IMAGEN Y COMUNICACION VISUAL Y AUDIOVISUAL

Planteamiento general

Desarrollo de conocimientos, destrezas y actitudes

Relacionados con los lenguajes, las finalidades,
los contextos, las funciones y los formatos de la

(D1) Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.

(D2) Imagen fija y en movimiento, origen y evolucion.

comunicacién-visual y-audiovisual.

(D3) Introduccion a las diferentes caracteristicas de la
publicidad, el comic, la fotografia, el cine, la animacion y los formatos
digitales.

(D4) Técnicas basicas para la realizacion de producciones
audiovisuales sencillas, de forma individual o en grupo.

(DS5) Experimentacion en entornos virtuales de aprendizaje.




